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DESAIN INPUT



DESAIN DATABASE

2 Attribute yang akan disimpan di database(Playerprefs), yaitu Volume (float) dan Loop (bool).



DESAIN CONTROL
Pengendalian Masukan (Input Control):
• Validasi Data Musik: Memastikan bahwa file musik yang dimuat adalah dalam format yang

didukung (misalnya MP3, OGG, AAC).
• Otorisasi Pengguna: Memastikan bahwa hanya pengguna yang berwenang yang dapat

memuat atau mengubah pengaturan musik.

Pengendalian Proses (Process Control):
• Monitoring Pemutaran Musik: Memantau status pemutaran musik (play, pause, stop) untuk

memastikan fungsi berjalan sesuai dengan yang diharapkan.
• Logging Aktivitas: Mencatat semua aktivitas seperti perubahan volume, perubahan status

loop, dan pemutaran musik untuk tujuan debugging.



DESAIN CONTROL
Pengendalian Luaran (Output Control):
• Validasi Output Audio: Memastikan bahwa output audio tidak mengalami distorsi atau

kerusakan selama pemutaran.
• Pengaturan Distribusi Audio: Mengatur distribusi audio agar hanya diputar melalui

perangkat yang sesuai (misalnya, speaker atau headphone yang dipilih pengguna).

Pengendalian Data (Data Control):
• Backup dan Recovery: tidak perlu karena datanya hanya volume dan loop mode.
• Enkripsi Data Sensitif: tidak perlu karena volume dan loop mode bukan data yang sensitif.



DESAIN CONTROL

Pengendalian Akses Illegal (Access Control):
• Autentikasi Pengguna: tidak ada proses auth di dalam plugin
• Proteksi Akses Jaringan: tidak ada akses jaringan di dalam plugin

Pengendalian Keamanan Fisik (Physical Security Control):
• Keamanan Perangkat: Memastikan bahwa perangkat yang menjalankan aplikasi dilengkapi

dengan mekanisme keamanan dasar seperti kunci layar perangkat.



DESAIN TECHNOLOGY
Perangkat Keras (Hardware)

Input Device:
⚬ Keyboard: Untuk menulis kode program.
⚬ Mouse: Untuk memudahkan input.
⚬ Touchscreen: Pada perangkat Android untuk interaksi pengguna dengan aplikasi.

Output Device:
⚬ Speaker Handphone: Untuk output audio saat memutar lagu di android.



DESAIN TECHNOLOGY
Perangkat Keras (Hardware)

Processing Device:
Spesifikasi Device Android yang digunakan untuk
menjalankan plugin:

⚬ RAM: 8GB
⚬ Internal Storage: 128GB
⚬ Chipset: Mediatek MT6779V Helio P95 (12 nm)
⚬ CPU: Octa-core (2x2.2 GHz Cortex-A75 & 6x2.0 GHz

Cortex-A55)
⚬ GPU: PowerVR GM9446

Processing Device:
Spesifikasi Laptop yang digunakan untuk membuat plugin:

⚬ RAM: 16 GB
⚬ Storage: 1 TB SSD
⚬ CPU: 13th Gen Intel(R) Core(TM) i7-13700H
⚬ GPU: NVIDIA Geforce RTX 4050

https://www.gsmarena.com/glossary.php3?term=dynamic-memory
https://www.gsmarena.com/glossary.php3?term=chipset
https://www.gsmarena.com/glossary.php3?term=cpu
https://www.gsmarena.com/glossary.php3?term=gpu


DESAIN TECHNOLOGY
Perangkat Keras (Hardware)

Storage Device:
⚬ MicroSD card(opsional): Untuk menyimpan file audio dalam jumlah besar.

Data Communication Technology:
⚬ Wi-Fi/Internet: Untuk mengunduh plugin.
⚬ Kabel data (Type C): Untuk menginstall hasil build ke perangkat android.
⚬ Bluetooth (opsional): Untuk koneksi ke perangkat audio eksternal seperti speaker/

headphone/headset.



DESAIN TECHNOLOGY
Perangkat Lunak (Software)

Sistem Operasi:
• Perangkat Android: Android 10
• Laptop: Windows 11

Bahasa Pemrograman:
• Java (Membuat library)
• C# (Membuat plugin)

Antivirus:
• Tidak diperlukan secara langsung dalam pengembangan, tetapi perangkat pengguna harus

menggunakan solusi keamanan untuk melindungi dari malware.



DESAIN TECHNOLOGY
Perangkat Lunak (Software)

Database Engine:
• PlayerPrefs: Untuk menyimpan pengaturan seperti volume musik dan mode loop.

Program Aplikasi yang Dibangun:
• Plugin Pemutar Musik: Dibangun di dalam Unity menggunakan C#.

Aplikasi Pendukung Lainnya:
• Unity Editor: Untuk membuat plugin pemutar musik.
• Android Studio: Untuk membuat library.
• Visual Studio Code: Untuk menulis kode.
• Github: Untuk dokumentasi serta me-release package plugin agar bisa di unduh orang lain.
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IMPLEMENTASI V DRUM
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IMPLEMENTASI PLUGIN



THANK YOU


