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UX Process

UI Fundamental

● Riset Penelitian
● Analisis untuk menentukan fitur web
● Persona (Pengguna)
● User Flow & Information Architecture
● Wireframe 
● Prototype

● Mengenal Figma dan penggunaannya
● Mulai tahapan membuat wireframe



User Flow
& Information
Architecture



NEO REVES



CANTIKA KHAIRUNNISA



WINA NUR ANJANI



NADYA NAURA RAHMAISYA



SILSYLIA



DWI ANDIKA



IMAN MA'RUF SANJAYA



M.DARVEST AQEEL BAIHAKY



ASHMAR HUZAIRIN



NANDIA PRIMA SAM



MARCEL ANGGA PRATAMA



DHEA MAISHA



PRINCESSA PUSPA MACHDALISTA



MELLY ANGGHITA



HAINUN KARTIKA DEWA


