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Apa Itu App Inventor
1 App Inventor awalnya dikembangkan oleh

Google, namun saat ini dikelola olehGoogle, namun saat ini dikelola oleh
Massachusetts Institute of Technology 
(MIT). App Inventor adalah aplikasi web 
sumber terbuka yang dirancang untuk
memudahkan pengguna membuat aplikasi
Android tanpa perlu mempelajari bahasa
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Android tanpa perlu mempelajari bahasa
pemrograman yang rumit.



Tampilan MIT App Inventor
2 MIT App Inventor terdapat dua halaman utama, 

yaitu halaman designer dan halaman blocks. yaitu halaman designer dan halaman blocks. 

Halaman designer digunakan untuk mendesain
tampilan aplikasi dengan berbagai komponen dan
layout yang disediakan sesuai dengan keinginan. 
Sedangkan halaman blocks digunakan untuk
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Sedangkan halaman blocks digunakan untuk
memprogram jalannya aplikasi android



MIT App Inventor
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Membuat Akun MIT App Inventor
• Buka situs web MIT App Inventor 

di ai2.appinventor.mit.edu.di ai2.appinventor.mit.edu.
• Buat akun atau login jika Anda sudah memiliki akun MIT.
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MIT App Inventor
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MIT App Inventor
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MIT App Inventor (Desainer)
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MIT App Inventor (Desainer)
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MIT App Inventor (Desainer)
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MIT App Inventor (Desainer)
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Membuat Proyek Baru
• Setelah login, klik tombol "Start new project" untuk membuat

proyek baru.proyek baru.
• Berikan nama proyek Anda dan klik "OK" untuk mulai.
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Antarmuka MIT App Inventor

• App Inventor memiliki dua panel: Panel Desain (Design) dan• App Inventor memiliki dua panel: Panel Desain (Design) dan
Panel Blok (Blocks).

• Panel Desain digunakan untuk menambahkan komponen ke
aplikasi Anda, seperti tombol, gambar, dan input teks.

• Panel Blok digunakan untuk menambahkan logika ke aplikasi
menggunakan blok kode visual
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menggunakan blok kode visual



MIT App Inventor (Desainer)
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MIT App Inventor (Block)
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Menambahkan Komponen

• Cek ke Panel Desain dan pilih komponen yang ingin Anda• Cek ke Panel Desain dan pilih komponen yang ingin Anda
tambahkan, misalnya, pilih "Button" untuk menambahkan tombol.

• Sesuaikan properti komponen, seperti teks pada tombol, gambar
latar belakang, dan lainnya.
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Menambahkan Logika dengan Blok Kode
• Pergi ke Panel Blok dan pilih komponen yang ingin Anda

logikakan.logikakan.
• Tarik blok kode dari palet blok ke area kerja untuk mengatur

logika aplikasi Anda. Misalnya, untuk menambahkan tindakan
ketika tombol diklik, gunakan blok "When Button1 Click" diikuti
oleh blok aksi, seperti "Open Another Screen."

Next Step Slide Presentation ARI PURNOMO, S.KOM. M.MT 19



Next Step Slide Presentation ARI PURNOMO, S.KOM. M.MT 20



Pengujian Aplikasi
• Klik tombol "Connect" di pojok kanan atas untuk

menghubungkan emulator atau perangkat fisik Android Anda.menghubungkan emulator atau perangkat fisik Android Anda.
• Aplikasi Anda akan muncul di emulator (bluestacks) atau

perangkat fisik untuk diuji. Anda dapat mengklik tombol dan
melihat bagaimana aplikasi berperilaku.  
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Publikasi Aplikasi
• Jika aplikasi Anda sudah selesai dan diuji dengan baik, klik

"Build" di panel atas."Build" di panel atas.
• Pilih opsi "App (provide QR code for .apk)" untuk menghasilkan

file APK atau pilih opsi lain sesuai kebutuhan Anda.
• Unduh file APK dan pasang di perangkat Android untuk menguji

aplikasi secara nyata atau unggah ke Google Play Store jika
Anda ingin mempublikasikannya.
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