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MIT App Inventor

Langkah-langkah untuk membuat
aplikasi perhitungan matematikaaplikasi perhitungan matematika
sederhana menggunakan MIT App 
Inventor, beserta penjelasan setiap
modul yang digunakan dan
propertinya secara detail
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MIT App Inventor

Isi Nama Project sesuai denganIsi Nama Project sesuai dengan
Project yang akan dibuat
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MIT App Inventor
Gunakan HorizontalArrangement untuk menyusun komponen secara
horizontal.
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MIT App Inventor
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MIT App Inventor
• Label: Untuk memasukan angka

untuk perhitungan.
• Properties:

• Text: Kosongkan karena kita akan
menampilkan hasil perhitungan di
sini.

• FontSize: Atur ukuran huruf agar 
hasil terlihat jelas.
TextAlignment: Center untuk
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• TextAlignment: Center untuk
menampilkan hasil di tengah label.



MIT App Inventor
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MIT App Inventor
Komponen ini memungkinkan menyusun elemen dalam format 

tabel (baris dan kolom), sehingga lebih rapi dan terstruktur.
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MIT App Inventor
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MIT App Inventor
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MIT App Inventor

Menu atau Tombol aksi untuk
perhitungan matematika
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MIT App Inventor
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HALAMAN 
BLOCK
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MIT App Inventor
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MIT App Inventor
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MIT App Inventor

Kode Program PenjumlahanKode Program Penjumlahan
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MIT App Inventor

Kode Program PenguranganKode Program Pengurangan
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MIT App Inventor

Kode Program PerkalianKode Program Perkalian
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MIT App Inventor

Kode Program PembagianKode Program Pembagian
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MIT App Inventor

Kode Program PembagianKode Program Pembagian
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MIT App Inventor

Kode Program BersihkanKode Program Bersihkan
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MIT App Inventor

"Belajar pemrograman adalah belajar"Belajar pemrograman adalah belajar

untuk menciptakan dan memecahkan

masalah. Setiap blok yang kamu bangun, 

kamu sedang merancang solusi untuk
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masa depan."
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SEKIAN
TERIMAKASIH
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