MOBILE APPLICATION DEVELOPMENT -

PERTEMUAN 5 & 6

Splashscreen dengan App Inventor




MIT App Inventor

V4l 1230

Langkah-langkah untuk membuat
spalshscreen menggunakan MIT
App Inventor, beserta penjelasan
setiap modul yang digunakan dan
propertinya secara detall
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MIT App Inventor

Project name: Splash

Isi Nama Project sesuai dengan
Project yang akan dibuat

Default ~ |V

Device Default ~ 7

Cancel
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MIT App Inventor

Pada screen1, buat dan
Isi background layar
dengan media yang

telah disediakan di LMS

.......

Media

Ehc_ﬂ png
Uplead File ..

Backgroundimage -
bg1.png..

BigDefaultText -

O

- . T
CloseScresnAnimation

Default -

HighContrast -

O

5 B T
OpenScreenAnmmation

Default -

3 - ¥i
ScreenOrientation
Unspecified -

scrollable

0
ShowStatusBar -
Title

TitleVisible -
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MIT App Inventor

Tambahkan pada layar
Menu sebelah kiri yaitu

Layout dan pilih
“VerticalArrangement”

Next Step Slide Presentation

Layout

HornzontalArrangement

HorizontalScrollArrangement

TableArrangement

VerticalArrangement

VerticalScrollArrangement

=

=l

=l

=l




MIT App Inventor

. Vdlz3o
Letakan di layar dan |= e =
ubah settingan R O
AlignHorizontal dan Algpborzontal”
AlignVertical menjadi Agrerca
Center Eac;g.-;J.MDM =
Lalu Height dan -
Widht ubah menjadi —
fill parent
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MIT App Inventor

Tambahkan menu
Image pada Tool User
Interface lalu seret ke

dalam layar — ke
VerticalArrangement
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User Interface

S

201l

Button
CheckBox
CircularProgress
DatePicker

Image




MIT App Inventor

dl 230
. = VerticalArrangement] ¥ Appearance
Upload gambar icon dimage2 AemateText
splashscreen dan —

ubah Width dan 0

. . . Height
Height menjadi 60 =
pixcel
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MIT App Inventor

Tambahkan 2 buah User Interface V.4 01230
Label dari Tool User o ?
Interface
| CheckBox 7
dan | v
. . (v CircularProgress ?
Letakan dibawah image A,

am| DatePicker 3

pergambar tadi
4 Image :

Buat tulisan dan warna -
seperti di gambar Al Label
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MIT App Inventor

Tambahkan 1 buah Slider dari Tool User Interface dan Letakan
dibawah image bergambar tadi

!: i

=i

=)
=

1
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MIT App Inventor

= Screen| Slider1 (Slider)
B |[MverticalArrangement] W Appearance
s Image2 ColorLeft -

Pada slider ubah nilai i
pada propertis seperti RLabelz oo ._

[] pefault

. Tl slidert o
Ig a m a r Width
Automatic...
MyBEE
MaxValue ver.1.0.0
o RS
MinValue
o
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MIT App Inventor

Lalu pada tool Media,
tambahkan sound
untuk memberikan efek
suara saat tampll
splashscreen nya nanti.
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Media

Camcorder
Camera
FilePicker
ImagePicker
Player

Sound

3
-3




MIT App Inventor

Pada slider ubah nilai
pada propertis seperti
digambar

Upload suara yang a
digunakan lalu masu
ke menu sound terse

Kadn
Kdn

DUt

Ubah Minimumlilnterval
menjadi 1000
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=

All Components -
screen]
= VerticalArrangement]

= [mage?2
Labell
Label2
Wl slider

" Soundl

Properties

Soundl (Sound)

WY Behavior

Minimuminterva

(]

ARI PURNOMO, S.KOM. M.MT



MIT App Inventor

Tambahkan Clock pada Tool Sensor dan setting seperti gambar

disamping
Sensors All Components - Properties
= Ser Clockl (Clock)
Accelerometersensor Screen]
= "-"I":'"-ifﬂl-t'-'fE“":iE'l'lEi'l'.] ¥ Behavior
ey rlm S Mner ) .:
serconeszamne = Image TimerAlwaysFires
1 i
i} ometer Labe &
':':-!E' Baromete .
Lahal? TimerEnabled
’
S : Wl shider |
Timerinterval -
=" Sound1
) Clock?
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MIT App Inventor

Tambahkan screen ke 2 dengan mengklik Add Screen pada menu
untuk menambah efek saat splaschscreen selesai di
load/ditampilkan

Android 5+ Devices
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Screend - Add Screen Re

move

Phone size (320 x 505)

sScreen § Project Properties Publizh to Gallery

_Display hidden components in Viewer

b

b

Screen name

Cancel

—/
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MIT App Inventor

Pada screen ke 2,
upload gambar dan
masukan background
nya seperti disamping

Screen? Screen?2 (Screen)

W Appearance

AboutScreen

AlignHorizontal
Left:1 -

alignVertical -
Top:1 -

BackgroundColor -
[] Default

Backgroundimage -

bg3.png...
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MIT App Inventor

Tambahkan
HorizontalArrangement
dan setting seperti
gambar disamping

Ubah Height pada
HorizontalArrangement
menjadi 300 pixcel
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All Components - Properties

Horizontal Arrangement2

e Screen2
(HorizontalArrangement)

HorizontalArrangement
W Appearance

HornzontalArrangement2
- B T
AlignHeorizontal
Center:3 -
AlignVertical =
Center:2 ~

BackgroundCalor -
B Default

Height -*

Width -

Fill parent...




MIT App Inventor

dl 1230

User Interface

Tambahkan Label di &= Buon :
dalam | &7 cChecksox ’
HOI’iZOﬂta|Arrangement2 ™ CircularProgress ?
dan setting seperti — ?
gambar disamping o o
Label
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OBILE APPLICATION DEVELOPMENT -

E /AR PURNOMO, S.KOM. M.MT

HALAMAN
BLOCK




MIT App Inventor

Built-in 2
B controf
[] Logic
M 11ath
e
M oists
M Dictionaries
B colors
B variables
B Procedures

| Screen
B Y HorizontalArrangement]

AlLabell
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MIT App Inventor

when Timer
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MIT App Inventor

do  call Play

Next Step Slide Presentation




MIT App Inventor

to [ [

Slider1 ~ B
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MIT App Inventor

Next Step Slide Presentation




MIT App Inventor

. D © ¢ (o) ‘Slider1 + § + (@
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MIT App Inventor

Vil Clock1 ~ B =)
do

2l Slider1 ~ B anmmm ?‘==? N ThumbPosition - ik 11
o) i ThumbPaosition ~ = ‘EB

TimerEnahlac
Eubmu’éﬂ-rﬂ.—-ﬂ.—l

_cal Stop
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MIT App Inventor

=l Clock1 ~ B=s
do call ERTILEES Play

=8 Slider1 ~ I8 ThumbPosition +_ SN Slider! - B

L) "Slider1 + M ThumbPosition - JL= - I8 100 }

m SEt -." : nerEnablec ,‘ io
vl Sound1 ~ a0



MIT App Inventor

V4l 1230

"Belajar pemrograman adalah belajar
untuk menciptakan dan memecahkan
masalah. Setiap blok yang kamu bangun,
kamu sedang merancang solust untuk

masa depan. '’
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