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Sikap

1.
2.

No ok

Bertakwa Kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius.

Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan peradaban berdasarkan
Pancasila.

Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang
lain.

Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan

Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara

Menginternalisasi nilai, norma dan etika akademik

Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan.

CP Pengetahuan

1.

2.

3.

Mampu mengembangkan ilmu manajemen secara profesionalnya melalui riset hingga menghasilkan karya inovasi
dan teruiji.

Mampu memecahkan permasalahan manajemen dalam organisasi perusahaan atau lembaga nonprofit melalui
pendekatan inter atau multi disiplin.

Mampu mengelola riset yang menghasilkan karya ilmu manajemen yang dapat membantu berorganisasi dalam dunia
usaha dan kelembagaan organisasi nonprofit lainnya sehingga mendapatkan kualitas kerja yang standar nasional dan
internasional.

Mampu mempromosikan kemajuan ilmu manajemen ilmu manajemen secara akademisi yang dapat diterapkan secara
profesional di masyarakat yang lebih luas.Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara.




5.

Mampu berpikir kreatif dan inovatif sehingga dapat memecahkan permasalahan manajemen di berbagai bidang
organisasi kelembagaan usaha dan non usaha dengan pendekatan etis, profesional, dan ekologis.

Keterampilan Umum:

1.

Mampu mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif melalui penelitian ilmiah, penciptaan desain
atau karya seni dalam bidang ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora
sesuai dengan bidang keahliannya, menyusun konsepsi ilmiah dan hasil kajian berdasarkan kaidah, tata cara, dan
etika ilmiah dalam bentuk tesis atau bentuk lain yang setara, dan diunggah dalam laman perguruan tinggi, serta
makalah yang telah diterbitkan di jurnal ilmiah terakreditasi atau diterima di jurnal internasional.

Mampu mengambil keputusan dalam konteks menyelesaikan masalah pengembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora berdasarkan kajian analisis atau eksperimental
terhadap informasi dan data.

CP Keterampilan Khusus

1. Mampu melakukan fungsi bisnis berbasis teknologi sebagai realisasi gagasan bisnis yang memanfaatkan teknologi
secara efektif dan efisien.
2. Mampu mengkaji dan merumuskan Kinerja organisasi atau Perusahaan.
3. Mampu mengindetifikasi, merumuskan dan memecahkan masalah-masalah dalam lingkungan bisnis berbasis
teknologi.
4. Mampu mengolah dan memproyeksikan perubahan (disrupsi) dan tantangan revolusi industri 4.0 yang dapat
berpengaruh pada level operasional di berbagai tipe organisasi.
Eeertemuan Kompetensi Dasar dan Indikator Pokok Bahasan Sub Pokok Bahasan SKlJerSlE);;kaan
1 2 3 4 5
1 Konsep Manajemen e Pendahuluan
Kompetensi Dasar Teknologi dan o Konsep dan Pengertian 1,2,3
Mahasiswa dapat menguraikan dengan benar tentang inovasi e Manajemen Inovasi
konsep manajemen inovasi dan manajemen teknologi. e Manajemen Teknologi
e Pentingnya manajemen
teknologi dan inovasi
2 Kompetensi Dasar Ruang Lingkup . Inovas! Proses 1,2,3
Manajemen o Inovasi Produk




Pertemuan Kompetensi Dasar dan Indikator Pokok Bahasan Sub Pokok Bahasan SAlijloer
Ke Kepustakaan
Mahasiswa dapat menguraikan dengan benar tentang teknologi dan Dimensi inovasi produk
elemen-elemen yang terkait dengan manajemen teknologi inovasi Inovasi Layanan
dan inovasi, meliputi: inovasi proses, inovasi produk, Organisasi adaftif
inovasi layanan, keunggulan kompetitif dan konversi Keunggulan kompetitif
digital. Konvergensi digital
3 Kompetensi Dasar Teknologi Inovasi Perubahan industri. 1,2,3
Mahasiswa dapat mendefinisikan dan menjelaskan Bisnis dan sistem inovasi dan
tantangan manajemen teknologi inovasi, meliputi: jaringan.
perubahan industri, bisnis dan sistem inovasi dan jaringan, Perubahan manajemen
perubahan manajemen, perubahan proses inovasi, Perubahan proses inovasi
globalisasi Paadigma manajemen
Globalisasi
4 Teknologi dan Komponen Arsitektur 1,2,3
Kompetensi Dasar Bisnis Enterprise
. . Tahapan penyusunan
Mahasiswa mampu menjelaskan beberapa :
. . . L N Mengapa diperlukan
implementasi teknologi dalam mendkung bisnis, meliputi: . .
. : Peranan Enterprise IS da;am
konsep dan tahapan penyusunan Enterprise Arsitektur. —
proses bisnis
Teknologi pendukung
5 Kompetensi Dasar Strategi proses
Mahasiswa mampu menjelaskan tentang konsep dalam MTI Strategi proses 1,2,3
manajemen strategi dalam MT]I, meliputi: strategi proses, Aktifitas utama
aktifitas utama, level strategi dan Poter’s model. Level strategi
Porter’s model
6 Kompetensi Dasar Manajemen Proses pengembangan
Mahasiswa mampu menjelaskan tentang proses Platforms dan teknologi 1,2,3

pengembangan teknologi, keterkaitan antara administratif
dan kompleksitas teknologi,

portofolio teknologi

Keterkaitan Administrayif dan
dengan kompleksitas teknologi
Strategi pendefinisian platform
Cheklist manajemen proses




Pertemuan

Sumber

K Kompetensi Dasar dan Indikator Pokok Bahasan Sub Pokok Bahasan
e Kepustakaan
Kompetensi Dasar Portofolio Projek e Interaksi proyek 1,2,3
7 Mahasiswa mampu menjelaskan konsep interaksi inovasi e Sukses Proyek inovasi
antar proyek, trik sukses proyek inovasi dan proses agar e Proses berkelanjutan pada
pengembangan inovasi terlaksana secara berkelanjutan. pengembangan innovasi
e Acuan pengelolaan proyek
inovasi
Kompetensi Dasar Mengelola proyek o Karakteristik proyek
8 Mahasiswa mampu menjelaskan dengan benar inovasi o Langkah-langkah pengelolaan
tentang pengelolaan proyek inovasi, meliputi: karakteristik proyek inovasi
proyek, langkah-langkah pengelolaan proyek inovasi. 1,2,3
9 Kompetensi Dasar Implementasi « Tahapan akuisis teknologi 1,2,3
Mahasiswa mampu menjelaskan dengan benar inovasi Teknologi e Isu utama implementasi
tentang pengelolaan proyek inovasi, meliputi: karakteristik teknologi:
proyek, langkah-langkah pengelolaan proyek inovasi e Integration
o Leadership
o Eksekusi
o Aligment
10 Kompetensi Dasar Komersialisasi o Konsep 1,2,3
Mendefinisikan dan menjelaskan proses komersialisasi Proses Teknologi komersialisasi Teknologi
teknologi, konsep komersialisasi teknologi, proses e Proses
komersialisasi teknologi, model Goldsmith dan contoh komersialisasi Teknologi
studi kasus pada perguruan tinggi. e Model Goldsmith
o Komersialisasi pada PT
11 Kompetensi Dasar o Konsep etika
Setelah menyelesaikan pertemuan ini mahasiswa mampu Etika dan inovasi o Ide praktis dalam membangun | 1,2,3
Mendefinisikan dan menjelaskan tentang: konsep etika, ide etika organisasi
praktis dalam membangun etika organisasi, isu unik dalam e Isu unik dalam MTI
MTI, strategi membangun etika. « Strategi membangun etika
12 Kompetensi Dasar 1,2,3




Pertemuan
Ke

Kompetensi Dasar dan Indikator

Pokok Bahasan

Sub Pokok Bahasan

Sumber
Kepustakaan

Setelah menyelesaikan pertemuan ini mahasiswa mampu
Mendefinisikan dan menjelaskan tentang konsep, metode
dan prediksi manajemen teknologi inovasi pada masa yang
akan dating.

Waves of
Innovation and
Predicting the
Future

Konsep long wave dalam
inovasi teknologi

Teori long wave

Metode untuk prediksi future
teknologi

Prediksi future teknologi
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2. Penilaian

Aspek Penilaian:

1) Sikap

2) Pengetahuan
3) Keterampilan Umum
4) Keterampilan Khusus

Bobot Penilaian

o Etika = 20%
e Kehadiran =20%
e Tugas =20%
e Ujian Tengah Semester (UTS) =20%
e Ujian Akhir Semester (UAS) = 20%

Nilai Akhir = Etika + Kehadiran + Tugas + UTS + UAS
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