Perancangan Berbasis Pola
(lanjutan)

Chapter 28
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yediakan solusi-solusi yang terbukti yang meneyelasik 1




Pola-Pola Perancangan Antarm
angguna

gelompokan  kategori pola  perancangan
rmuka (dalam contoh representatif) adalah: |

- Pola

enyediakan panduan perancangan untuk struktur
,perlngkat atas dan navigasi dibagian antarmuka
secara terbatas

2. Rancangan halaman |

Menyelesaikan organisasi halaman-halaman (untuk
situs-situs web) yang bersifat umum atau tampilan
layar yang pasti (untuk aplikasi-aplikasi interaktif)



-form dan input
mbangan berbagai teknik perancangan unt
esaikan input pada peringkat form
-tabel

. Manipulasi data langsung

- Menyelesailkan penyuntingan data, modifikasi dan
transformasi

6. Navigasi

Membantu pengguna menelusuri menu-menu hierarkis,
halaman-halaman web, dan layar-layar tampilan
Interaktif



ntasi informasi yang dipelihara didalam situs W L
Informasi yang termuat dalam tempat-tempa

elemen-elemen halaman

engimplementasikan elemen-elemen khusus suatu
~ halaman web atau suatu tampilan layar

9. e-commerce

Bersifat spesifik terhadap situs web, pola-pola ini
mengimplementasikan elemen-elemen yang sering
terjadi pada aplikasi-aplikasi perdagangan elektronik



lff-h'al yang bersifat tamba e
mudah di

kelom]

1-pola yang tidak bisa secara mudah

a kategori-kategori diatas.







