
storyboard game

Pertemuan 9 & 10



rangkaian gambar sketsa

alur 

video game

 atau  yang disusun 

secara berurutan untuk menggambarkan 

cerita, adegan, atau konsep visual dari sebuah 

proyek, film, animasi, iklan, atau .
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merencanakan dan memvisualisasikan cerita 

sebelum diproduksi, sehingga memudahkan tim 

kreatif dalam memahami urutan adegan dan 

tata letaknya.

TUJUAN



storyboard

01/TUGAS

Membuat 
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timeline

pertemuan 9/10-11 (20 - 27 MEI 2025 )


mEMBAUT STORYBOARD + ASISTENSI
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referensi
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LINK : https://drive.google.com/file/d/1GQz-fngLtPckrgJmE09q7SnRQiKMhnks/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1GQz-fngLtPckrgJmE09q7SnRQiKMhnks/view?usp=sharing


SELAMAT

BERKARYA
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