510 RYBOARD GAM E

PERTEMUAN 9&10



DEFINISI

ATAU YANG DISUSUN
SECARA BERURUTAN UNTUK MENGGAMBARKAN
CERITA, ADEGAN, ATAU KONSEP VISUAL DARI SEBUAH
PROYEK, FILM, ANIMASI, IKLAN, ATAU
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MERENCANAKAN DAN MEMVISUALISASIKAN CERITA
SEBELUM DIPRODUKSI, SEHINGGA MEMUDAHKAN TIM
KREATIF DALAM MEMAHAMI URUTAN ADEGAN DAN
TATA LETAKNYA.



01/TUGAS
MEMBUAI

=» STORYBOARD




TIMELINE

MEMBAUT STORYBOARD + ASISTENSI
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Perancangan Storyboard Pada Game Edukasi Kerajaan Siak Sri Indrapura dengan
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https://drive.google.com/file/d/1GQz-fngLtPckrgJmE09q7SnRQiKMhnks/view?usp=sharing
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INTRO / OPENING SCENE LEVEL 1 - AWAL PETUALANGAN
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After a thousand vears, racooon
awoke... the forest had lost its light.
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