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MODUL 4
ROUTING SEDERHANA

I. TUJUAN PEMBELAJARAN
Mahasiswa mampu merancang ruting sederhana  menggunakan Packet Tracer.

II. TEORI DASAR
Salah satu fungsi router adalah menghubungkan 2 jaringan yang berbeda. Misanya dua jaringan dengan alamat network/gateway yang berbeda dan mengatur jalur/routing.

III. ALAT DAN BAHAN
1. Aplikasi packet tracer
2. File pendukung yang telah dibagikan via youtube.

IV. PERCOBAAN
Bangunlah simulasi berikut :



Gambar 1 Routing Network



1. Konfigurasikan IP pada masing-masing PC, hubungkan dengan media transmisi wireless, dan lakukan test koneksi untuk memastikan tiga jaringan tersebut bisa berkomunikasi dengan baik. Tulis manual pada tabel ini (dilarang menambah kolom dan baris).
	Node
	Gateway
	IP Address
	Netmask

	PC1 
	
	
	

	PC2
	
	
	

	PC3
	
	
	

	PC4
	
	
	

	PC5
	
	
	



Catatan :
1) Perhatikan file Konsep IP Address yang telah dibagikan sebelumnya untuk memahami pengaturan IP address, gateway, dan netmask. IP Address disesuaikan dengan gateway masing-masing. 
2) Jaringan berada dalam tiga jaringan yang sama : Boleh di range IP Class A, Class B, atau class C atau campuran ketiganya.
3) Tidak diperbolehkan ada lebih dari 1 mahasiswa yang mengkonfigurasikan IP address yang sama persis. 

Letakkan printscreen konfigurasi Router disini :






Letakkan printscreen konfigurasi IP address PC disini :







2. Jalankan simulasi dengan cara mengirimkan paket ping (tidak boleh ada packet drop/fail). 
1) Simulasi 1: PC1 ke PC2 
Hasil simulasi : ..................................
Print screen hasil letakkan disini :

2) Simulasi 2:  PC1 ke PC3
Hasil simulasi : ..................................
Print screen hasil letakkan disini :


3) Simulasi 3:  PC1 ke PC5
Hasil simulasi : ..................................
Print screen hasil letakkan disini :


4) Simulasi 4:  PC3 ke PC4
Hasil simulasi : ..................................
Print screen hasil letakkan disini :


Catatan :
1) Lembar jawaban ini dikumpul berdasarkan aturan yang dideskripsikan atau ditentukan oleh masing-masing dosen.
2) Dilarang mengubah tulisan dan gambar yang ada di modul ini.
3) Dilarang menambah kolom dan baris dari semua tabel.
4) Ukuran file tidak boleh lebih dari 1 MB.
5) Aturan penamaan, dll silahkan lihat file Panduan Penggunaan Modul atau berdasarkan instruksi masing-masing Dosen.
6) [bookmark: _GoBack]Jika tidak ada laptop/komputer, maka bisa unduh packet tracer versi mobile, bisa diunduh via google play. Kemudian dijalankan di hape masing-masing.
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