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1. PENGENALAN KOMPONEN

1.1 Mikrokontroler NodeMCU

5 -
n X
~ -
po C
bol -
D X
n -
o (04

o~
n X
- -
n X

»

* g
2
]
a
»3
b
"8
[+]
2

NodeMCU ESP8266 merupakan modul turunan pengembangan dari modul platform loT
(Internet of Things) keluarga ESP8266 tipe ESP-12. Secara fungsi modul ini hampir serupa dengan
platform modul arduino namun dikhususkan untuk “Connected to Internet”.

Untuk saat ini modul NodeMCU sudah terdapat 3 tipe versi antara lain :

Versi NodeMCU ESP8266

AR i
et O

(Littaiigios v

o
—

+ FEEREERT

Versi0.9 Versi 1.0 (official) Versi 1.0 |unafficial)

NodeMCU 0.9

Pada versi ini (v0.9) merupakan versi pertama yang memiliki memori flash 4 MB sebagai
(System on Chip) SoC-nya dan ESP8266 yang digunakan yaitu ESP-12. Kelemahan dari versi ini yaitu
dari segi ukuran modul board lebar, sehingga apabila ingin membuat protipe menggunakan modul versi
ini pada breadboard, pin-nya akan habis digunakan hanya untuk modul ini.

NodeMCU 1.0

Versi ini merupakan pengembangan dari versi 0.9. Dan pada versi 1.0 ini ESP8266 yang
digunakan yaitu tipe ESP-12E yang dianggap lebih stabil dari ESP-12. Selain itu ukuran board
modulnya diperkecil sehingga compatible digunakan membuat prototipe projek di breadboard. Serta
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terdapat pin yang dikhusukan untuk komunikasi SPI (Serial Peripheral Interface) dan PWM (Pulse

Width Modulation) yang tidak tersedia di versi 0.9.

NodeMCU 1.0 (unofficial board)
Dikatakan unofficial board dikarenakan produk modul ini diproduksi secara tidak resmi terkait
persetujuan dari Developer Official NodeMCU. Perbedaannya tidak begitu mencolok dengan versi 1.0
(official board) yaitu hanya penambahan V usb power output.

Spesifikasi NodeMCU
0.9 1.0 (Official board) 1.0 (Unofficial board)

'Vendor Pembuat Amica Amica LoLin
Tipe ESP8266 ESP12 ESP-12E ESP-12E
USB port Micro Usb
GPIO Pin 11 13 13
IADC 1 pin (10 bit)
Usb to Serial Converter CH340G CP2102 CH340G
Power Input 5 Vdc
Ukuran Module 47 x 31 mm 47 X 24 mm 57 x 30 mm

USB to TTL Converter CP2102

Komunikasi Serial
- CP2102 USB to UART
Converter

- 4.5Mbps kecepatan
komunikasi
- Mendukung Flow Control

Tombol Reset Indikator LED

Switch dan Indikator
- RST. Reset ESP8266

- FLASH. Download program
- LED Indikatorbiru

Tombol Flash
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Multiplex GPIO

Peripheraldan |/O
- 1 ADC channel

2 UART Interface
4 PWM Output
SPI, 12C & 12S interface

Multiplex GPIO

External PSU 3.3V Output 3.3V LDO Voltage Regulator

Power Requirement
Tegangan kerja 2.5V-3.6V
- On-Board 3.3V 600mA

regulator
- BOmA arus kerja
20 uA pada mode Sleep

3.3V Output

3.3V Output

Antenna 2.4GHz

ESP-12E
- Tensilica Xtensa 32-Bit
- 80 - 160MHz Frekuensi

128kB interal RAM Chip ESP-12E

- AMB external flash
- 802.11b/g/n Wi-Fi transceiver
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1.2 Papan sirkuit (breadboard)

Breadboard atau projectboard adalah dasar konstruksi sebuah sirkuit elektronik yang
merupakan bagian prototipe dari suatu rangkaian elektronik yang belum disolder sehingga masih dapat
dirubah skema atau pengantian komponen.

Jenis-jenis breadboard ditentukan berdasarkan banyak lubang yang terdapat pada papan itu,
misal breadboard 400 lubang, 170 lubang, dan lain sebagainya

Hal terpenting yang harus diketahui sebelum menggunakan project board ini yaitu memahami
dengan baik bagaimana jalur yang saling terhubung antara satu lubang dengan lainnya.

Gambar di bawah memperlihatkan hubungan antar lubang pada salah satu jenis breadboard
400 titik.
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Tampak bahwa deretan lubang di bagian atas dan bawah ditandai dengan garis merah dan
biru. Deretan lubang yang ditandai garis merah menunjukkan jalur positif untuk catudaya, sedangkan
yang ditandai garis biru merupakan jalur negatif untuk catudaya. Lubang-lubang di bagian tengah
terbagi dalam dua kelompok, yaitu kelompok atas dan kelompok bawah. Hubungan antar-lubangnya
adalah berderet kebawabh.

1.3 Resistor
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Resistor adalah komponen dasar elektronika yang umumnya digunakan pada rangkaian
elektronika ataupun rangkaian listrik lainnya dengan fungsi utama yaitu menghambat/membatasi
jumlah arus input atau arus yang mengalir masuk ke dalam satu rangkaian, dimana kemampuan
resistor dalam membatasi arus masuk sesuai dengan spesifikasi resistor tersebut.
Sesuai dengan namanya resistor bersifat resistif dan umumnya terbuat dari bahan karbon.
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Simbol Resistor Tetap

atau

Resistor tetap merupakan jenis resistor yang nilainya sudah tertulis pada badan resistor
dengan menggunakan kode warna ataupun angka. Resistor ini banyak digunakan sebagai penghambat

arus listrik secara permanen.
L - _ﬁ__

Resistor Tetap Selalu memiliki Kode
Angka atau Kode Warna di Badannya

I )} Carbon Film Resistor f' Motal Film Rasistor
/

Batang Penghubung l

l (Arait) / -
| ]
Py =
| ,7 5 ' ‘
== : . Z
7 = 4
“ Zy Bahan isolator — - ]
¢ y, : -
] Lilitan Spiral Resistive Film
Bahan Isolator Campuran Karbon

Cara membaca kode warna resistor ditemukan pada tahun 1920-an, nilai resistansi serta
toleransi pada resistor ditampilkan berdasarakan deretan pita berwarna yang dilukis pada badan

resistor.
Dua pita pertama menentukan nilai dari resistansi, pita ketiga menentukan faktor pengali, yang

akan memberikan nilai resistansi dan terakhir, pita keempat menentukan nilai toleransi.
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1.4 Kabel jumper

Jenis jenis kabel jumper yang paling umum adalah sebagai berikut:
- Kabel Jumper Male to Male

Jenis yang pertama adalah kabel jumper male male. Kabel jumper male to male adalah adalah
jenis yang sangat yang sangat cocok untuk kamu yang mau membuat rangkaian elektronik
di breadboard.
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- Kabel Jumper Male to Female

Kabel jumper male female memiliki ujung konektor yang berbeda pada tiap ujungnya,
yaitu male dan female.

- Kabel Jumper Female to Female

Jenis kabel jumper yang terakhir adalah kabel female to female. Kabel ini sangat cocok untuk
menghubungkan antar komponen yang memiliki header male. contohnya seperti sensor
ultrasonik HC-SRO04, sensor suhu DHT, dan masih banyak lagi.

1.5 LED (Light Emitting Diode)

hlladh;

Light Emitting Diode atau LED adalah komponen elektronika yang dapat memancarkan cahaya
monokromatik ketika diberikan tegangan maju. LED merupakan keluarga Dioda yang terbuat dari
bahan semikonduktor. Warna-warna cahaya yang dipancarkan oleh LED tergantung pada jenis bahan
semikonduktor yang dipergunakannya. LED juga dapat memancarkan sinar inframerah yang tidak
tampak oleh mata seperti yang sering kita jumpai pada Remote Control TV ataupun Remote Control
perangkat elektronik lainnya.

Bentuk LED mirip dengan sebuah bohlam (bola lampu) yang kecil dan dapat dipasangkan
dengan mudah ke dalam berbagai perangkat elektronika. Berbeda dengan Lampu Pijar, LED tidak
memerlukan pembakaran filamen sehingga tidak menimbulkan panas dalam menghasilkan
cahaya. Oleh karena itu, saat ini LED (Light Emitting Diode) yang bentuknya kecil telah banyak
digunakan sebagai lampu penerang dalam LCD TV yang mengganti lampu tube.
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Bentuk LED Simbol LED

Untuk mengetahui polaritas terminal Anoda (+) dan Katoda (-) pada LED. Ciri-ciri terminal
Anoda pada LED adalah kaki yang lebih panjang dan juga Lead Frame yang lebih kecil. Sedangkan
ciri-ciri terminal Katoda adalah kaki yang lebih pendek dengan Lead Frame yang besar serta terletak
di sisi yang flat.

o=

Anoda f] Katoda
Ciri-ciri Terminal Anoda : Ciri-ciri Terminal Katoda :
-Kaki lebih panjang -Kaki lebih pendek
-Lead Frame kecil -Lead Frame besar
-Terletak di sisi yang Flat

Masing-masing Warna LED (Light Emitting Diode) memerlukan tegangan maju (Forward Bias)
untuk dapat menyalakannya. Tegangan Maju untuk LED tersebut tergolong rendah sehingga
memerlukan sebuah resistor untuk membatasi arus dan tegangannya agar tidak merusak LED yang
bersangkutan.

Warna Tegangan Maju @20mA
Infra Merah 1,2v
Merah 1,8V
Jingga 2,0v
Kuning 2,2V
Hijau 3,5V
Biru 3,6V
Putih 4,0V
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1.6 Sensor Suhu dan Kelembapan - DHT11

DHT11 adalah salah satu sensor yang dapat mengukur dua parameter lingkungan sekaligus,
yakni suhu dan kelembaban udara (humidity). Dalam sensor ini terdapat sebuah thermistor tipe NTC
(Negative Temperature Coefficient) untuk mengukur suhu, sebuah sensor kelembaban tipe resisitif dan
sebuah mikrokontroller 8-bit yang mengolah kedua sensor tersebut dan mengirim hasilnya ke pin output
dengan format single-wire bi-directional (kabel tunggal dua arah).

- Pengukuran Kelembaban Udara

Resolusi pengukuran: 16Bit
Repeatability: 1% RH

Akurasi pengukuran: 25°C +5% RH
Interchangeability: fully interchangeable
Waktu respon: 1/ e (63%) of 25°C 6 detik
Histeresis: <+ 0.3% RH

Long-term stability: <+ 0.5% RH / yr in

- Pengukuran Temperatur

Resolusi pengukuran: 16 Bit
Repeatability: £0.2°C

Range: At 25°C £2°C

Waktu Respon: 1/ e (63%) 10 detik

- Karakteristik Kelistrikan

Power supply: DC 3.5 - 5.5V
Konsumsi arus: measurement 0.3mA, standby 60y A
Periode sampling : lebih dari 2 detik

Ada 2 macam tipe DHT11 yang umumnya sudah berupa modul, yakni DHT11 dengan 3 pin dan
4 pin. Pada modul DHT11 yang berkaki 4 ada satu pin yang tidak digunakan.

DHT11 pins
vee

NC

DHT11

Temperature
Relative Humidity

-aNnowo |
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Data
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Vee Data n/C GND

| DML Yt Ot
DuTIl GND

1.7 Sensor Gerak — PIR

Sensor PIR merupakan sensor yang dapat mendeteksi pergerakan, dalam hal ini sensor PIR
banyak digunakan untuk mengetahui apakah ada pergerakan manusia dalam daerah yang mampu
dijangkau oleh sensor PIR. Sensor ini memiliki ukuran yang kecil, murah, hanya membutuhkan daya
yang kecil, dan mudah untuk digunakan. Oleh sebab itu, sensor ini banyak digunakan pada skala rumah
maupun bisnis. Sensor PIR ini sendiri merupakan kependekan dari “Passive InfraRed” sensor.

Delay Time Adjust Sensitivity Adjust
\ / Single Cycle Mode

Thermistor Socket
(Optional)

Retrigerable Mode
Stay on while motion

detected
3V DC Regulator etecte

Photoresistor
Socket. LDR

(Optional)
BISS0001 PIR Chip

Ground

Digital OUT(TTL Logic)
4.5-20V DC Power
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Pada umumnya sensor PIR dibuat dengan sebuah sensor pyroelectric sensor (seperti yang
terlihat pada gambar disamping) yang dapat mendeteksi tingkat radiasi infrared. Segala sesuatu
mengeluarkan radiasi dalam jumlah sedikit, tapi semakin panas benda/mahluk tersebut maka tingkat
radiasi yang dikeluarkan akan semakin besar. Sensor ini dibagi menjadi dua bagian agar dapat
mendeteksi pergerakan bukan rata-rata dari tingkat infrared. Dua bagian ini terhubung satu sama lain
sehingga jika keduanya mendeteksi tingkat infrared yang sama maka kondisinya akan LOW namun jika
kedua bagian ini mendeteksi tingkat infrared yang berbeda (terdapat pergerakan) maka akan memiliki
output HIGH dan LOW secara bergantian.

Counter-Clockwise or Left | Clockwise or Right

Increases Sensitivity. | Decreases Sensitivity.
Fully left and the range | Fully right and the range
will be approximately 7 | will be approximately 3
meters. meters.
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Counter-Clockwise or Left

Decreases Delay Time.
Fully left and the delay
will be approximately 5
seconds.

Clockwise or Right

Increases Delay Time.
Fully right and the delay
will be approximately 5
minutes.

Celling Mount

Top View

Wall Mount
Top View

A"

Sicde View

sAm

Sicde View

on
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2. PENGENALAN PERANGKAT LUNAK ARDUINO IDE, APLIKASI BLYNK, DAN
THINGSPEAK

2.1 Perangkat Lunak Arduino IDE

Arduino IDE (Integrated Development Environment) adalah software yang di gunakan untuk
memprogram di  arduino, dengan kata lain Arduino IDE sebagai media untuk
memprogram board Arduino. Arduino IDE bisa di download secara gratis di website resmi Arduino IDE.

Arduino IDE ini berguna sebagai text editor untuk membuat, mengedit, dan juga mevalidasi
kode program. bisa juga digunakan untuk meng-upload ke board Arduino. Kode program yang
digunakan pada Arduino disebut dengan istilah Arduino “sketch” atau disebut juga source code
arduino, dengan ekstensi file source code .ino

OQ umn
Genuino

ARDUINO

AN OPEM PROJECT WRITTEN, DEBUGGED,
AND SUPPORTED BY ARDUINC.CC AND
THE ARDUING COMMUNITY WORLDWIDE

LEARM MORE ABQUT THE COMTRIBUTORS
of [[LIIETEMES on arduino.co/cradits

OBt L IO OLIORN+ 0RO

Initializing packages...

Bagian-bagian Arduino IDE

Editor Programming pada umumnya
memiliki fitur untuk cut / paste dan untuk find /
replace teks, demikian juga pada Arduino IDE. jastcaliniunoile 12
Pada bagian keterangan aplikasi memberikan
pesan balik saat menyimpan dan mengekspor sketch_janz2a
serta  sebagai  tempat  menampilkan O L ip code here, to run once:
kesalahan. Konsol log menampilkan teks log }
dari aktifitas Arduino IDE, termasuk pesan votd 1oopO) {
kesalahan yang lengkap dan informasi lainnya. // put your mein code here, to run repeatedly:
Pojok kanan bawah menampilkan port serial ¥
yang di gunakan. Tombol toolbar terdapat ikon
tombol pintas untuk memverifikasi dan meng-
upload program, membuat, membuka, dan
menyimpan sketch, dan membuka monitor
serial.

Verify code  Upload New Sketch Open Sketch  Save Sketch Serial Menitor

e Verify pada versi sebelumnya dikenal
dengan istilah Compile. Sebelum
aplikasi di-upload ke board Arduino,
biasakan untuk memverifikasi terlebih Line Number Sketch Info board dan port koneksi
dahulu sketch yang dibuat. Jika ada

Arduino Nano, ATmega328 on /dev/cu.SLAE_USEtoUART
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kesalahan pada sketch, nanti akan muncul error. Proses Verify / Compile mengubah sketch ke
binary code untuk di-upload ke mikrokontroller.

e Upload tombol ini berfungsi untuk mengupload sketch ke board Arduino. Walaupun kita tidak

mengklik tombol verify, maka sketch akan di-compile, kemudian langsung diupload ke board.
Berbeda dengan tombol verify yang hanya berfungsi untuk memverifikasi source code saja.

e New Sketch Membuka window dan membuat sketch baru.
e Open Sketch Membuka sketch yang sudah pernah dibuat. Sketch yang dibuat dengan IDE

Arduino akan disimpan dengan ekstensi file .ino

e Save Sketch menyimpan sketch, tapi tidak disertai dengan mengkompile.
e Serial Monitor Membuka interface untuk komunikasi serial, nanti akan kita diskusikan lebih

lanjut pada bagian selanjutnya.

e Keterangan Aplikasi pesan-pesan yang dilakukan aplikasi akan muncul di sini,

misal Compiling dan Done Uploading ketika kita mengcompile dan mengupload sketch ke
board Arduino

e Konsol log Pesan-pesan yang dikerjakan aplikasi dan pesan-pesan tentang sketch akan

muncul pada bagian ini. Misal, ketika aplikasi mengcompile atau ketika ada kesalahan pada
sketch yang kita buat, maka informasi error dan baris akan diinformasikan di bagian ini.

e Baris Sketch bagian ini akan menunjukkan posisi baris kursor yang sedang aktif pada sketch.
e Informasi Board dan Port Bagian ini menginformasikan port yang dipakai oleh board Arduino.

Sketch Arduino

Pada arduino bahasa pemrograman yang digunakan adalah bahasa C/C++. Program pada

Arduino terbagi menjadi tiga bagian utama yaitu Structure, Values (berisi variable dan konstantata)
dan yang terakhir function.

1.

Structure. struktur kode pada arduino yaitu berisi fungsi setup() dan loop().

a. Setup()

fungsi ini dipanggil pertama kali ketika menjalankan sketch. digunakan sebagai tempat
inisialisai variable, pin mode, penggunaan library dan lainnya. fungsi ini dijalankan sekali
ketika board dinyalakan atau di reset.

b. loop()

Setelah membuat fungsi setup() sebagai tempat inisialisai variabel dan menetapkan nilai maka
selanjutnya fungsi loop() seperti namanya fungsi ini akan melakukan perulangan berturu-turut,
memungkina  program  untuk  mengubah dan  menanggapi. digunakan  untuk
mengontrol board Arduino.

sketch_jan0Ola §

int ledPin = 13;
void setup()

pinlodeledPin, OUTPUT);

void loop()

digitalWrite(ledPin, LOWD;

==

2. Values. Berisi variable atau konstanta sesuai dengan type data yang didukung oleh Arduino.

3.

Function. Segmentasi kode ke fungsi memungkinkan programmer untuk membuat potongan-
potongan modular kode yang melakukan tugas yang terdefinisi dan kemudian kembali ke asal
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kode dari mana fungsi itu “dipanggil’. Umumnya menggunakan fungsi adalah ketika salah satu
kebutuhan untuk melakukan tindakan yang sama beberapa kali dalam sebuah program.

Agar proyek praktikum dalam kegiatan ini dapat diselesaikan dengan baik maka perlu dilakukan

langkah-langkah berikut ini :

1. Siapkan kabel USB micro, kemudian sambungkan dengan port USB NodeMCU dan port USB

komputer/laptop. Pastikan komputer /laptop terhubung dengan internet.

2. Cek apakah sudah terdeteksi di komputer. Buka Device manager dan terlihat merupakan USB-
SERIAL CH340 karena memang driver yang digunakan NodeMCU V3 ini CH340. Mengenai nomor

com dapat berbeda tiap komputer.

I & Device Manager - O X
File Action View Help
» &2 Keyboards N
: » (@ Mice and other pointing devices
) > [ Monitors
| . @ Network adapters |
} » K7 Other devices
-
@ USB-SERIAL CH340 (COM3)
[ Processors
B7 Security devices
B Software devices
» i Sound, video and game controllers v

3. Sekarang buka/jalankan Arduino IDE. Klik menu File — Preference.

€ sketch_oct31a | Arduino 1.8.3

File Edit Sketch Tools Help

et

re, To run once:

e, to run repeatedly:

New Ctrl+N
Open... Ctrl+0
Open Recent

Sketchbook

Examples

Close Ctrls W
Save Ctrl+S

Save As... Ctrl+Shift+S
Page Setup  Ctrl+Shift+P
Print Ctrl+P
Preferences  CtrlyComma
Quit Ctrl+Q
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4. Dibagian bawah terdapat kolom “Additional Board Manager URLSs”,
isikan: http://arduino.esp8266.com/stable/package esp8266com_index.json

Preferences

Settngs  Network

Sketchbook location:
C:\Wsers\asus'\Documents\Arduno

Edtor language: [System Default | (requres restart of Arduino)
Editor font size: 12

Interface scale: A Automate 100 © % (requires restart of Arduino)
Show verbose output during: (7] complation [ upload

Compier warnings: None

[ Display ine rumbers

[JEnable Code Foldng

£4] Verify code after upload

[[J Use external editor

[ Aggressively cache compiled core

[ Check for updates on startup

£A Update sketch fles to new extension on save (,pde -> .ino)

[ Save when venfying or uplading

{] Additional Boards Manager URLs: | hitp://arduino. e5p8266.comstable fpadkage_esp8266com_ndex.json

ey . o T

C:\Users\asus\AppData L ocal Arduino 15'preferences. txt

(edit only when Ardunc s not running)

5. Kilik “OK”. Selanjutnya dari menu Tools — Board — Boards Manager...

Uto Format CtrleT
Archive Sketch

Fix Encoding & Reload
) Serial Monitor Ctrl+Shift+M
Serial Plotter Ctri+Shift+ L

WiFi101 Firmware Updater

—ha

{.' Board: "Ardui ;Si M. ‘ N
= Port | WS MW"’_
Get Board Info Arduino AVK Boards
Arduino Yun
Programmer: "AVRISP mkil” :

®  Arduino/Genuino Uno

Bum Bootloader Arduinc Duemilanove or Di

Arduino Nano
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6. Pada kolom “file your search..” ketikkan esp8266 hingga muncul “esp8266 by esp8266
community” kemudian klik Install disebelah kanan-nya. Tunggu hingga proses instalasi selesai.

& Boards Manager

Type Al w | | Fiter your search
CUSIUS TrRrouey nr one mv‘l

SmartEvarything Fox,

Moce info

Industruino SAMD Boards (32-bits ARM Cortex-MO0+) by Industruine
Boards included in this package:

Industruino D21G,

Online help

More info

esp8266 by ESPE266 Community v#rsion 2.3.0 INSTALLED
Boards included In this package:

P Copanes a0t

WDO-WIFI-ESPB266(-DEV), NodeMCU 0.9 (ESP-12 Module
Adafruit HUZZAH ESP8266 (ESP-12), ESPresso Lite 1.0, ESPresso Lite 2,0, SparkFun Thing,
D1 mini, ESPino (ESP-12 Module), ESPino (WROOM-02 Module), Wiflnfo, ESPDuino.

Qn ing help

More info

7. Pilih board NodeMCU dari menu Tools — Board cari “NodeMCU 1.0(ESP-12E Module)”.

Tools Help

Auto Format Ctrl+T

: Archive Sketch

1 Fix Encoding & Reload
Serial Monitor Ctrl+Shift+M
Serial Plotter Ctrl+Shift+L

WiFi101 Firmware Updater

A
Arduino Industrial 101

e

Board: "Arduino/Genuino Uno"
Port

Get Board Info Linino One

Arduino Uno WiFi

ESP8266 Modules

Generic ESP8266 Module
Generic ESP8285 Module
ESPDuino (ESP-13 Module)
Adafruit HUZZAH ESP8266
ESPresso Lite 1.0

ESPresso Lite 2.0

Phoenix 1.0

Phoenix 2.0

NodeMCU 0.9 (ESP-12 Module)
NodeMCU 1.0 (ESP-12E Module)

imex b = =

Programmer: "AVRISP mkll"

Burn Bootloader

CSnarkFun FSDR2AA Thinn
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8. Pilih menu Sketch > Include Library > Manage Library. Kemudian pilih Library Manager. Ketik
beberapa library yang perlu ditambahkan secara bergantian pada kolom “filter your search..”:
Blynk, DHT11, dan Thingspeak, kemudian install.

@ sketch_oct?6a | Arduino 1.8.5
File Edit Sketch Tools Help

Verify/Compile Ctrl+R
Upload Ctrl+U
Upload Using Programmer Ctrl+Shift+U
Export compiled Binary Ctrl+Alt+S

Show Sketch Folder Cirl+K
Include Library
Add File..

void loop() {

// put your main code here, to run repe

&

Manage Libraries...

Add ZIP Library...

Arduino libraries
Bridge

Esplora

Ethernet

Firmata

GSM

Keyboard
LiquidCrystal
Mouse

Robot Control

Library Manager

Type fAll i~ Topic Al | | Filter your search...

Arduino Cloud Provider Examples by Arduino

More info

Examples of how to connect various Arduino boards to cloud providers

Arduino Low Power by Arduino

boards
More info

Power save primitives features for SAMD and nRF52 32bit boards With this library you can manage the low power states of newer Arduino

Arduino SigFox for MKRFox1200 by Arduino

integration with existing projects
More info

Helper library for MKRFox1200 board and ATAB8520E Sigfox module This library allows some high level operations on Sigfox module, to ease

Arduino Uno WiFi Dev Ed Library by Arduino

Uno WiFi Developer Edition.
More info

This library allows users to use network features like rest and mqtt. Includes some tools for the ESP8266. Use this library only with Arduino

Arduino_APA102 by Pablo Marquinez

~

[T ETARNER nstalled libraries

Cancel

2.2 Aplikasi Blynk

Blynk adalah aplikasi OS Mobile (iI0OS dan Android) yang bertujuan untuk kendali
module Arduino, Raspberry Pi, ESP8266, WEMOS D1, dan module sejenisnya melalui Internet. Blynk

dapat diinstal melalui Appstore atau Playstore.
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A Smartphone

+ Android OS version 4.2+
+ iOS version g+

Blynk doesn't run on Windows Phones
Blackberries and other dead platforms
Sorry.

You can also run Blynk on emulators

®

loT Hardware

Blynk can run on over 400 hardware
modules. The most popular are:

- ESP8266

« ESP32

+ NodeMCU

« Arduino (any model)

+ Raspberry Pi (any model)
« Particle (any model)

Full list of supported hardware

#

Internet Connection

To connect your hardware to the
Internet, you can choose almost any
module either built-in, or external
shields

Supported connectivity

- WiFi

« Ethernet

« Cellular (GSM, 2g, 3g. 40. LTE)
« Serial

- USB via your PC

- Bluetooth (BETA)

Penggunaannya sangat mudah untuk mengatur semuanya dan dapat dikerjakan dalam waktu
singkat. Blynk tidak terikat pada papan atau module tertentu. Blynk dapat mengontrol perangkat dari
jarak jauh, dimanapun kita berada dan waktu kapanpun selama terhubung melalui koneksi internet.

Langkah penggunaan Blynk yaitu :

1. Download dan install aplikasi melalui “PlayStore*
2. Buka aplikasi, dan silahkan sign up new account atau login menggunakan “Facebook*
3. Buat new project, dan pilihlah salah satu module yang akan Anda gunakan maupun aksesoris

module yang berfungsi sebagai sarana terhubung ke Internet.
4. Kilik Create untuk mengirimkan Token Auth melalui email
Atur layout tampilan dashboard 0T dengan cara drag and drop melalui menu Widget Box.

o

6. Cek inbox email Anda dan temukan Auth Token yang dimana ini akan digunakan sketch/kode
program pada Arduino IDE yang akan diuploadkan ke perangkat NodeMCU.
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BLYNK IOT (CONSOLE)

Untuk penggunaan Blynk Console (IoT) melalui browser silakan ikuti langkah verifikasi setelah
pembuatan akun Blynk berikut ini :

Welcome to Blynk.Console  1nbex 8 B
Blynk <robot@blynk.cloud> 11:03 AM (1 minute ago) Y 4
tome v

Welcome!
We're excited to see you on board.

To get started, you'll need to create a password for your account.

Create Password

Create a password which is hard to guess.

« Make it at least 8 symbols long
Other tips

+ Use uncommon words

« Use non-standard uPPercasSing

« Use creatif spelllliling

+ Use non-obviou$ number$ & symbo1s

Profile

Fill in information your personal data
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Quickstart

This is a step by step guide to get your first device online and start
controlling it from anywhere in the world in less than 5§ minutes

What you will need:
« Supported hardware. Check the full list of supported hardware here.
« IDE. You can use Arduino IDE or PlatformlO or any other editor.
« Blynk Library
It will be beneficial if you already know how to upload code to your
hardware.

What we will do together:
« Create your first device in Blynk.Cloud
« Prepare firmware code and upload it to your device
« See your device online and control it from Blynk.Console and
Blynk.Apps.

Quickstart

o Hardware € Blynk Library

Which hardware are you using?

We will help you prepare the code for you board

What is your device connectivity type

Blynk supports various connection types (BLE is not supported yet).

Cancel

Quickstart

o Hardware Blynk Library 1 Device activation

Which hardware are you using?
We will help you prepare the code for you board

ESPB266

What is your device connectivity type
Blynk supports various connection types (BLE is not supported yet)

WIF

Oancal -
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Quickstart

° Hardware o IDE

Which IDE do you use?

S P B2

Arduino Platformio Other

Download Download

S . -
ance

Quickstart

@ oo Q @ sk

Here is a code for your device -
71 Copy code +, Download As File

1. Enter your Wi-Fi network SSID (name) and password to

connect your device.

* We never store or send this information snywhere.
e You can leave these fields empty and man
als in your sketch

YNK_TEMPLATE_ID

YNK_DEVICE_NAME

K (]
2. Copy code from the right panel (or download it as a file).

3. Create a new sketch in your IDE and paste the code.

4. In IDE check that you are using correct board and port

cettinne

Quickstart

° Hard ° IDE 0 Blynk Library o Device activation

Waiting for device online...

Check the Serial Monitor output. It should show something similar to
this:

[24) Connecting to WiFtHotspot
[2638] Connected to WiFL
[2638] IP: 10.0.0.10

[2638)

A e T
dies I HEDSNE Sl
AR Y A N B /A A WA
[/ vi.0.1
[2644] Connecting to blynk.cloud:80

Fanan Aaad

Back
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Quickstart

Check the Serial Monitor output. It should show something similar to
this:

[24] Connecting to WiFiHotspot
[2638] Connected to WiFi
[2638] IP: 10.0.6.10

f N TN

/I viea
[2644] Connecting to blynk.cloud:8o
[2829] Ready (ping: 29ms).

Connecting...

If your device doesn't show up online after you completed all the steps in
this guide, check this Troubleshooting guide

[JThingSpeak™ channeis  Apps  Support-

ThingSpeak for lol
Projects

-
Data collection in the cloud with advanced da
analysis using MATLAB

Get Started For Free

Thingspeak.com merupakan platform Internet of Things dibagian cloud dimana kita dapat
mengirim atau menerima suatu data dengan protokol komunikasi HTTP dan juga dapat menampilkan
nilai data melalui dashboard gratis yang diberikan.

Thingspeak.com berfungsi sebagai pengumpul data yang berasal dari perangkat node berupa
sensor-sensor yang sudah terhubung ke internet dan juga memungkinkan pengambilan data dari
perangkat lunak untuk keperluan visualisasi ,natifikasi, kontrol dan analisis historis data.

Unsur utama dari ThingSpeak adalah saluran, yang berisi bidang data, bidang lokasi, dan bidang
status. Setelah membuat saluranThingSpeak, kita bisa menulis data ke saluran proses dan melihat
hasil data lewat MATLAB. Dari situ dapat dilihat reaksi terhadap data dengan tweet dan alert lainnya.

Fitur-fitur Dari Thingspeak.com

Data Visualizations

Device status messages
Plugins

Penggunaan Thingspeak.com

Open Api

Real-time data collection
Geolocation data

Data prosessing

oo op
Ta o
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Langkah menggunakan Thingspeak yaitu:

1. Buat akun Thingspeak.com dengan mengisikan User ID, Email dan juga Password. Pastikan
email yang digunakan aktif karena digunakan untuk konfirmasi akun dan pemberitahuan lebih
lanjut. Pada tahap awal ini juga perlu dibuat akun MathWorks agar terafiliasi dengan akun
Thingspeak.

DTh ingspeak" Channels  Apps  Blog  Support = Signin  SignUp

Sign up to start using ThingSpeak
User ID
Email
Time Zone HT08:001 §
Password
Password Confirmation

By signing up, you agree ta the Terms of Use and

2. Buat Channel baru dengan cara menekan tombol "New Channel" yang akan digunakan untuk
menampilkan data yang dikirim dari perangkat-perangkat sensor yang terhubung ke internet.

[JThingSpeak™ channels - Apps  Blog  Support = Account = Sign Out

My Channels Help

MNew Channe]

allect d41a ina T
€hck Mew Chasnel v

am b r wplore and trasslorm data,
———

Examples

3. Berikutnya mengatur channel. Nama saluran bebas dalam pelabelannya dan ini sekaligus
menjadi nama data tersimpan atau menjadi projek kerja. Silakan kosongkan beberapa field jika
memang tidak digunakan dalam penyimpanan datanya.

) Inbames O Things < T 8/ () Channeis - Thinglpesk % platiom thisgegeak - P % |, ThingSpesk ate nber M | B Gosgle Tarewahs " - o
€ C| @ bips thingspest com v o
Fam Q)@ 8 G 0 & & [ ConnComes JI Corvers Schhumbes ¥ Mascotnerg, w ConocoPiles Cane
CJThingSpeak™ channeis - s B : Sign Out
Hel
New Channel P
Name ThingSpeak Channel
Deseription
Field 1 Field Label 1 2
Channel Settings
Fleld 2
= Channel Name: £ e same for "
Fleld 3 * Descripsion: Ente
» Fleld: Chex the bos Thingspesh
Fiekd 4 nanmel zan have
Metada .
Finld § « Tapxe
Latitude
Field 6 dege
_ Longituse
Field7 degrees. Fo
i
Field 8 s

« Make Public f yau want to make the channel publicty svallable, check ths b
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4. Terakhir gunakan API Key yaitu APl Write yang berguna untuk keperluan mengirim data ke
thingspeak.com dan juga API Read yang digunakan untuk mengambil data dari thingspeak.com
untuk keperluan analisis data maupun kontrol.

CJThingSpeak™ crencls- Apps  Blog  Support - Account = Sign Out

Write APl Key
from a preeate channel. 47

Key Z7AYPGCEFUXYHWIA

to allow other peopla b v nre
Click Ganerste New Resd AP Ky Lo gensrite b sdditional

Read API Keys
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3. PRAKTIKUM

3.1 Praktikum 1 : LED berkedip

a. Prosedur
1. Pasang perangkat sesuai dengan skematik rangkaian.
Pasang kabel mikroUSB antara NodeMCU dan Laptop/PC.
Ketik sketch/kode program pada Arduino IDE.
Upload sketch tersebut ke NodeMCU.
Setelah proses upload selesai maka LED akan menyala berkedip.

arLD

b. Aplikasi dan Komponen

No Komponen Jumlah
1 Arduino IDE 1
2 LED 1
3 NodeMCU 1
4 Kabel USB 1
5 Breadboard 1
6 Resistor 220 ohm (optional) 1

c. Skema rangkaian

W Y .

"8
8
a
2
2
2
S
2
a
.
o
2
A
E
=
%
B
s
3

. W (s , -

2! (a5) (L5
€AE OND x4 X¥ G £0 .80- 50 ONEAT a
‘v

o
@
o
-
L
e
@
-
§
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e T e

! TEFEE & —_—
5: 25535 ui;

¢

d. Sketch/Kode program

#tdefine LED D5

// Led in NodeMCU at pin GPIO14 (D5).
void setup() {

pinMode(LED, OUTPUT);

// LED pin as output.

}
void loop() {

digitalWrite(LED, HIGH); // turn the LED off.(Note that LOW is the voltage
level but actually

//the LED is on; this is because it is acive low on the ESP8266.
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€ 1_CloTP_LED_NodeMCU | Arduino 1.8.5 — m] ®

File Edit Sketch Tools Help

1_CIGTP_LED NodeMCU

#defin= LED D5 // Led in NodsMCU at pin GPIC14 (D5). ~

// LED pin as output.

digitalWrite (LED, HIGH);// turn the LED off. (Note that LOW is the voltage level but actually
//the LED is on; this is because it is acive low on the ESP3266.

// wait for 1 sscond.

alWrite (LED, LOW); // turn the LED on.

ay(1000); // wait for 1 sescond.

n return nullpt) tiphers ( yatible), 4MB (
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3.2 Praktikum 2 : Kontrol LED menggunakan Blynk

a. Prosedur

1. Pasang perangkat sesuai dengan skematik rangkaian.
Lakukan pengaturan project pada aplikasi Blynk.
Pasang kabel mikroUSB antara NodeMCU dan Laptop/PC.
Ketik sketch/kode program pada Arduino IDE.
Upload sketch tersebut ke NodeMCU.

Jalankan project Blynk dengan cara klik -
Kontrol lampu LED pada perangkat dengan cara klik button pada dashboard
Blynk.

No gakwbd

b. Komponen

No Komponen Jumlah
1 Arduino IDE 1
2 Aplikasi Blynk 1
3 LED 1
4 NodeMCU 1
5 Kabel USB 1
6 Breadboard 1
7 Resistor 220 ohm (optional) 1
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c. Skema rangkaian

d. Sketch/Kode program

#tdefine BLYNK_PRINT Serial
#include <ESP8266WiFi.h>

#include <BlynkSimpleEsp8266.h>

// You should get Auth Token in the Blynk App.

// Go to the Project Settings (nut icon).
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char auth[] = "isi_kode_authentifikasi”;

// Your WiFi credentials.
// Set password to "" for open networks.
char ssid[] = "wifi ssid";

char pass[]

"wifi password";

BlynkTimer timer;

// This function sends Arduino's up time every second to Virtual Pin

(5).

// In the app, Widget's reading frequency should be set to PUSH. This
means

// that you define how often to send data to Blynk App.

void myTimerEvent()

{
// You can send any value at any time.
// Please don't send more that 10 values per second.
Blynk.virtualWrite(V5, millis() / 1000);

}

void setup()

{
// Debug console
Serial.begin(9600);
Blynk.begin(auth, ssid, pass);
// You can also specify server:
//Blynk.begin(auth, ssid, pass, "blynk-cloud.com", 80);
//Blynk.begin(auth, ssid, pass, IPAddress(192,168,1,100), 8080);
// Setup a function to be called every second
timer.setInterval(1000L, myTimerEvent);

}

void loop()

{
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Blynk.run();

timer.run(); // Initiates BlynkTimer

@ CloTP_LED_NodeMCU_Blynk- | Arduino 1.8.5

File Edit Sketch Tools Help

ClaTP_LED_NodeMCU_Blynk-

Settings (nut icon) .

isi_kode_authentifikasi";

for open networks.

char ssid[] ssid";

0 o

ar pass(] password";

BlynkTimer timer;

// This function sends Arduine's up time every secend te Virtual Pim (5).

// In the app, Widgst's rsading frequency should be ss

/7

hat you define how often to send data to Blynk App.
myTimerEvent ()

// You can send any value at any time.

// Please don't send more

t 10 values per second.

Blynk.virtualWrite(VS, millis() / 1000);

Blynk.

// You can a

, ssid, pass);

o specify server:

//Blynk.bsgin(auth, ssid, pass, "blynk-cloud.com”, 80);
//Blynk.begin(auth, ssid, pass, IPAddress(192,168,1,100),
// Setup a function to be called every second

timer.

etInte

v21(1000L, myTimerEvent);

e. Pengaturan Project Blynk

1. Buka aplikasi Blynk. Klik New Project.

o PUSH.

This means

8080) ;

2. Beri nama project pada Project Name. Pilih NodeMCU sebagai device dan WIFI

sebagai connection type. Klik Create.

//
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NodeMCU

3. Klik OK kemudian periksa email yang dikirimkan oleh Blynk untuk menyalin kode
authetifikasi ke dalam Sketch.

4. Klik ikon untuk membuat tampilan dashboard Blynk.

5. Pilih 1 buah widget pada Widget Box yaitu Button. Lakukan pengaturan button sebagai
berikut :
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- Name

: LED
- PIN

: Digital D5
- Style

: Switch

Button

Styled Button

Slider

Vertical Slider
a Timer

Joystick

zeRGBa

StepH

Steo V
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3.3 Praktikum 3 : Kontrol LED menggunakan Thingspeak

a. Prosedur

1. Pasang perangkat sesuai dengan skematik rangkaian.
Pasang kabel mikroUSB antara NodeMCU dan Laptop/PC.
Ketik sketch/kode program pada Arduino IDE.
Upload sketch tersebut ke NodeMCU.
Lakukan pembuatan akun dan cahnnel Thingspeak
Lakukan pembuatan dan hosting website

NoOA~LD

sudah dibuat.

Jalankan project dengan cara menekan tombol ON atau OFF pada website yang

8. Perhatikan respon output LED pada perangkat dan dashboard Thingspeak.

[1ThingSpeak™

Channels ~ Apps - Devices~ Support~ Commercial Use

Created: aday.age
Lastentry: agday.ase
Entries: 9

How to Buy Ls

Field 1 Chart [Eau = R A 3

Kontrol 2 LED

1
E“/\/
o

16:04 15:06 16:08 16:10
Date

Field 2 Chart F o & x

Kontrol 2 LED

1

3

g os
0

16:04 16:06 16:08 1610
Date

ThingSpeak com ThingSpeak com

Field 1 Lamp Indicator

Field 2 Lamp Indicator

-

2days 290

-

2dzyz a0

b. Komponen

1 Arduino IDE 1
2 Platform Thingspeak 1
3 LED 2
4 NodeMCU 1
5 Kabel USB 1
6 Breadboard 1
7 Resistor 220 ohm (optional) 1
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c. Skema rangkaian

e[l

*\ B

e

—_

d. Sketch/Kode program
#include <ThingSpeak.h> //library platform thingspeak

#include <ESP8266WiFi.h> //library platform thingspeak
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const char* ssid = "isi nama ssid wifi";
//setting nama wifi router

const char* password = "isi password wifi";

//password wifi router

const char * myCounterWriteAPIKey = "isi Write APIKey";

// Write API Key

unsigned long channel = isi channel id;

//ID channel project pada Thingspeak

//1,2 merupakan channel yang kita gunakan pada channel Thingspeak

unsigned int ledl = 1;

unsigned int led2 = 2;

WiFiClient client;

void setup() {

Serial.begin(9600);

//memulai komunikasi serial dengan baud rate 115200

delay(100);

//waktu tunda 0.1 detik

pinMode (D4, OUTPUT);
//inisialisasi pin D4 sebagai output
pinMode (D5, OUTPUT);
//inisialisasi pin D5 sebagai output
digitalWrite(D4, ©0);
//memberikan output LOW atau tegangan © volt ke pin D4
digitalWrite(D5, ©);

//memberikan output LOW atau tegangan @ volt ke pin D5

// We start by connecting to a WiFi network

Serial.println();

Serial.println();
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Serial.print("Connecting to ");

Serial.println(ssid);

WiFi.begin(ssid, password);

//menghubungkan dengan wifi router

while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) {

//Cek koneksi Wifi.

delay(500);

Serial.print(".");
}
Serial.println("");
Serial.println("WiFi connected");
Serial.println("IP address: ");
Serial.println(WiFi.localIP());
Serial.print("Netmask: ");
Serial.println(WiFi.subnetMask());
Serial.print("Gateway: ");
Serial.println(WiFi.gatewayIP());

ThingSpeak.begin(client);

void loop(){
//update data terakhir dari field Thingspeak

int led_1 = ThingSpeak.readFloatField(channel, 1led1,
myCounterWriteAPIKey);

int led_2 = ThingSpeak.readFloatField(channel, led2,
myCounterWriteAPIKey);

if(led_1 == 1){
//Jika data yang dibaca dari Fieldl bernilai 1, maka LED 1 menyala
digitalWrite(D4, 1);

Serial.println("D4 is On..!");
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//Jika data yang dibaca dari Fieldl bernilai @, maka LED 1 padam
digitalWrite(D4, 9);

B

Serial.println("D4 is Off..!");

}
if(led 2 == 1){

//Jika data yang dibaca dari Fieldl bernilai 1, maka LED 2 menyala
digitalWrite(D5, 1);
Serial.println("D5 is On..!");

}

if(led_2 == 0){

//Jika data yang dibaca dari Fieldl bernilai ©, maka LED 2 padam
digitalWrite(D5, 9);
Serial.println("D5 is Off..!");

}
Serial.println(led_1);
Serial.println(led_2);

delay(500);

oT NodeMCU_Th

File Edit Sketch Tools Help

10T_NodeMCL_Thingspeak

#include cThingSpeak.h> //library pl thingsp:
Fi.h> //library placform things

- X

#include <E.

ssid = "Bianca"; //setting

& comz - [u] X
©* password = "Baskarafems”; //p
Send
unsigned long channel = 12138117 //ID channel project pada Thingspeak
D4 is On..! "
merupakan channel yang kita gunakan pada channel Thingspeak o
int leal = 17 1
int ledz = 2; D3 i3 Off..!
D4 13 On..t
]
1
D3 1s Off..!
1(115200) ; //memulai komunikasi serial dengan baud rate 115200 D4 is On..!
i //waktu tunda 0.1 detik o
1
D3 is OFf..!
D4 13 On..t
0
1
v
[ Autoscroll [] Show timestamp BothNL&CR v | [fif] Clear output

Connecting o ") ;
(ssid);

ible), 4ME (FS:ZMB OTA=10

@ ¢ ENG
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e. Pengaturan channel Thingspeak

1. Buka www.thingspeak.com

I:‘ Th ngSpeak“ Channels ps  Support~ CommercialUse ~ HowtoBuy €%

To send data faster to ThingSpeak or to send more data from more devices, consider the paid license options for commercial, academic, home and student usage.

Create MathWorks Account

Email Address

[ hanzalahayyash@gmail.com [] ]
B To access your organization's MATLAB license, use your

school or work email.
— DATA AGGREGATION

Location AND ANALYTICS
[ Indonesia V} I:!ThlngSpeak [ T
First Name LAB
[ hanzalah [-] ]

é N
Last Name N "

| ayyash| | SMART CONNECTED DEVICES ? Y

ALGORITHM DEVELOPMENT
SENSOR ANALYTICS

[ ]

vebsite traffic. By continuing to use this website,

This website uses cookies to improve your user experience, personalize content and ads, and analyz:

A you consent to our use of cookies. Please see our Privacy Policy to learn more about cookies and how to change your settings.

2. Verifikasi di email
3. Pilih MathWorks US website

ak™ Channels Apps Supp al Use How to Buy n

To send data faster to ThingSpeak or to send more data from more devices, consider the paid license options for commercial, academic, home and student usage.

Finish your Profile

Password
© » S
— Strong
Password Requirements ® DATA AGGREGATION
@ Between 8-50 characters AND ANALYTICS

C1ThingSpeak

@ Atleast 1 upper and lower case letter

MATLAB

@ Atleast 1 number

1 accept the

-

See our for defails.

ALGORITHM DEVELOPMENT
SENSOR ANALYTICS

[ Cancel

This website uses cookies to improve your user experience, personalize content and ads, and analyze website traffic. By continuing to use this website,

A you consent to cur use of cookies. Please see our Privacy Policy to lesrn more sbout cookies and how to change your settings

//AU Iti matiCS learning redefined

turn knowledge into performance



Internet of Things Page 42 of 81

LJThingS

ak™ channels~ Apps~  Sup

How to Bu HA

Signed in successfully.

Sign-up successful

Congratulations, you have successfully linked your MathWorks account to ThingSpeak. Use the following email 1D and its associated MathWorks account password on all
subsequent logins to ThingSpeak.

Email ID: hanzalahayyash@gmail.com

Welcome to ThingSpeak!

A This website uses cookies to improve your user experience, personalize content and ads, and analyze website traffic. By continuing to use this website,

senu poncant bnaue yos of conliss Please see qur Privacy Policy to lears more ghout cookies and how fo chanee o r settine:

ThingSpeak Usage Intent

1) How are you planning to use ThingSpeak?
O Commercial work (including research)
O Government work (including research)
@® Personal, non-commercial projects
) Teaching or research in school
O Student use

2) Tell us something about your project (optional)

LED controled

4. Klik New Channel

Channels ~ Apps ~ Support~ Commercial Use How to Buy

My Channels Help

Collect data in a ThingSpeak channel from a device,
N Search by tag

from anather channel, or from the web.

Click New Channel to create a new ThingSpeak

channel.

Click on the column headers of the table to sort by the
entries in that column or click on a tag ta show
channels with that tag.

Learn to create channels, explore and transform
data.

Learn more about ThingSpeak Channels.

Examples

+ Arduino

» Arduino MKR1000
* ESP8266

= Raspberry Pi

» Netduino Plus

A This website uses cookies to improve your user experience, personalize content and ads, and analyze website traffic. By continuing to use this website,
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D ThlngSpeak“‘ Channels ~ = Apps~  Support~ CommercialUse ~ HowtoBuy  HA
Name Kontrol LED Channels store all the data that a ThingSpeak application collects. Each channel includes
eight fields that can hold any type of data, plus three fields for location data and ane for
status data. Once you collect data in 2 channel, you can use ThingSpeak apps te analyze and
Description Tes kontrollampu LED visualize it.
4
Channel Settings
Field 1 LEDL
s Percentage complete: Calculated based on data entered into the various fields of a
channel. Enter the name, description, location, URL, video, and tags to complete your
Field 2 LED2 channel,
« Channel Name: Enter a unique name for the ThingSpeak channel.
Field 3 (]
* Description: Enter a description of the ThingSpeak channel.
Field 4 (] * Field#: Check the box to enable the field, and enter a field name. Each ThingSpeak
channel can have up to 8 fields.
Field 5 O * Metadata: Enter information about channel data, including JSON, XML, or CSV data.
& Tags: Enter keywords that identify the channel. Separate tags with commas.
Field 6 o « Link to External Site: If you have a website that contains information about your
ThingSpeak channel, specify the URL.
Field 7 r
This website uses cookies to improve your user experience, personalize content and ads, and analyze website traffic. By continuing to use this website,
A you consent to our use of cookies. Please see our Privacy Policy to learn more about cookies and how to change your settings.

ak™ hannel

I:‘ T gS = Apps - Support~ Commercial Use How to Buy HA

You can get data into a channel from a device, website, or anather ThingssSpeak channel. You

Elevation o 3
can then visualize data and transform it using ThingSpeak Apps.
Show Channel [m} see Get Started with ThingSpeak” for an example of measuring dew point from a weather
Location station that acquires data from an Arduino? device.
Learn More
0.0
0.0

ShowVideo  [J

Show Status ~ [J

This website uses cookies to improve your user experience, personalize content and ads, and analyze website traffic. By continuing to use this website,

A

|:| ThingSpeak"‘ Channels ~ = Apps~  Support~ Commercial Use ~ HowtoBuy  HA

Kontrol LED

Channel |D: 1213811 Tes kontrol lampu LED
Author: mwa0000020175542
Access: Private

Private View Public View Channel Settings Sharing APl Keys Data Import / Export

[ Add Widgets ” Export recent data MATLAB Analysis MATLARB Visualization

han.a.minuig.age

0 Add Visualizations

Channel Stats

Created: Je
Entries: 0

Field 1 Chart [E e R A Field 2 Chart & o fx

Kontrol LED Kontrol LED

This website uses cookies to improve your user experience, personalize content and ads, and analyze website traffic. By continuing to use this website,

A you consent to our use of cookies. Please see our Privacy Policy to learn more about cookies and how to change your settings.
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DTh gS ak™ chann

Apps - Support~ ercial Use How to Buy HA

Kontrol LED

Channel |D: 1213811 Tes kontrol lampu LED
Author: mwa0000020175542
Access: Private

Private View Public View Channel Settings Sharing API Keys Data Import / Export

Channel Sharing Settings Help

O Keep channel view private ThingSpeak allows you to control who can view the data in your channel. Irrespective of
the settings on this tab, reading data from or writing data to the fields of a channel

@ Share channel view with everyone
requires the appropriate APl key for the channel.

O Share channel view only with the following users:

Channel Sharing Settings
Enter email here
Keep channel view private: Selecting this option keeps your channel private.

Only you will be able to see the channel view.
Share channel view with everyone: Selecting this option makes the public view
of your channel viewable by anyone browsing the ThingSpeak website.

* Share channel view only with the following users: Selecting this option shares

This website uses cookies to improve your user experience, personalize content and ads, and analyze website traffic. By continuing to use this website,

A x

m Th ingSpeak“‘ Channels ~ CommercialUse ~ HowtoBuy  HA

Kontrol LED

Channel ID: 1213811 Tes kontrol lampu LED
Author: mwa0000020175542
Access: Public

Private View Public View Channel Settings Sharing AP|Keys Data Import / Export

Write API Key Help

API keys enable you to write data to a channel or read data frem a private channel. API
keys are auto-generated when you create 3 new channel.

Key N4I1KVVAIN7ULeZZ
APl Keys Settings

* Write APl Key: Use this key to write data to 3 channel. If you feel your key has

| been compromised, click Generate New Write API Key.

* Read API Keys: Use this key to allow other people to view your private channel
feeds and charts. Click Generate New Read AP| Key to generate an additional
read key for the channel.

Read APl Kevs * Note: Use this field to enter information about channel read keys. For example,
This website uses caokies to improve your user experience, personalize content and ads, and analyze website traffic. By continuing to use this website,

A you consent to our use of cookies. Please s

x

our Privacy Policy to learn more about cookies and how to change your settings.
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f. Pengaturan Website

1. Buka id.000webhost.com pada address bar browser. Klik Daftar.

C @ id.000webhost.com * B R ' 5

i Apps  [%] WOW..! Roketsak.. ) Oferia's Blog_ Creati.. [+] Jual BUKUKULIAH/.. == BukuKitacom-Me.. @ BukuTeknik/Fisika.. [*] Mainan Tembakan.. @ How 6-Axis Industri.. » Other bookmarks

g PROMO
(C) 000webhost  web Hosting Murah ~ Website Builder  Forum @D~ DAFTAR UPGRADE KE PREMIUM
POWERED v HOSTINGER

Web Hosting Gratis

Website hosting gratis dengan PHP,
MySQL, cPanel & tanpa iklan!

DAFTAR SEKARANG y f
i,

:__: HOSTINGER PENAWARAN TERBATAS

-

{(\> 200wsbhost

Log In X %
.

Password Lupa password?

UPGRADE KE PREMIUM

PENAWARAN TERBATAS

HOSTING
PREMIUM

Nikmati Layanan Hosting yang Cepat

:__: HOSTINGER PENAWARAN TERBATAS
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3. Verifikasi email pada kotak masuk email Anda.

a0

------------------

(V]

Email berhasil diverifikasi!

4. Kilik “It's not my first rodeo, take me to the panel”

1
7~ 00Owebhost
(\ Pawakao b AgaTInGEk

Hey there, hanadhira1!

Welcome to 000Webhost hosting sandbox! Let's get you started. It will only take a few minutes

LET'S CREATE SOME MAGIC
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5. Beri nama proyek website (opsional) ; dapat langsung klik “Kirim”.

A great start is half the work

Name Your Project

Kontrol_LED ‘

ITAGYXSNVIVGKNSvAntte ‘ o
Tampilkan password BUAT PASSWORD
6. Klik “Upload your site”
Here is your tool box
Choose your weapon of mass creation
@® Wi 1
[ ]
Use Our Install Upload your site
Website Builder WordPress
7. Buat Website. Klik “Upload” File Manager.
SiusSaya | PowerStore  Bantuan { (>~ 000webhost m & hanadhiral v

kontrolled123
Situs Saat Ini | Gratis

zgro

Buat website gratis
dengan Zyro

Buat dan onlinekan bisnis Anda sekarang
Juga dengan website builder yang powerful,

Buat Website

File Manager

£ Tod >

ang menarik & powerful dengan Upioad website. Untuk user tingkat lanjut.

i ™
& Pengaturan Website > l Buat website gratis )
D Install > Upload 2>

% Bantuan Komunitas 3

#& Hasilkan Uang

<> Belajar Coding

% Bantuan Pelanggan

= Power Store
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8. Buka folder public.html

o -9 - "
J0Owebhost  ontrolled123 WG > 08 a i L& Q22200

Permissions

g

L
P
v

> il public_html i public_htm! 2020-10-31 06:58:00 drwx-—x—

> mmp [m] i tmp 2020-10-31 06:58:00 drwx—x—

9. Buat file. Beri nama “index.php”

New File

CANCEL CREATE

10.Salin dan tempel kode HTML berikut ini.

<html>
<head>
<title>LED ON/OFF</title>
</head>
<body>

<p align="center">
<font size="8">

<b>LED 1 = &nbsp <a
href="https://api.thingspeak.com/updaterapi_key=0Y8IAGFRL39193C&field1=1">0
N </a></b> /

<b><a
href="https://api.thingspeak.com/update?api_key=0Y8IAGFRL39193C&field1=0">0
FF</a></b>

<br>

<b>LED 2 = &nbsp <a
href="https://api.thingspeak.com/updaterapi_key=0Y8IAGFRL39193C
&field2=1">0N </a></b> /
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<b><a
href="https://api.thingspeak.com/update?api_key=0Y8IAGFRL39193C&field2=0">0
FF</a></b>
<br>

</font>
</p>

</body>
</html>

Edit file

/public_html/index.php

1

&

SAVE & CLOSE m

Edit file

/public_html/index.php

1- <ntml>
2~ <head>

3 <title>LED ON/OFF</titles
4 </head>

5 <body>

[

7+ <p align="center">
8- <font size="g">
E

<bYLED 1 = &nbsp <a href="https://api.thingspeak.com/update?api_key=7VBILXXVYL39193C&Fieldl=1">0N </a></b> /
<by<a href="https://api.thihgspeak.com/updatedapi_key=TYSILXXVVL39193C&Field1=8" >0FF</a></b>

<br>

<b>LED 2 = &nbsp <z href="https://api.thingspeak.com/update?api_key=7VBILXXVYL39193C&Field2=1">0N </a></b> /
<b¥<a href="https://api.thingspeak.com/updatelapi_key=7YSILXXVVL39193CaField2=8" >0FF</a></b>

<br>

</Font>
</p>
</body>

</html>

“

SAVE & CLOSE m

Keterangan :

e Ganti WriteAPIKey berlatar warna kuning dengan WriteAPIKey yang Anda miliki (setiap
channel berbeda WriteAPIKey).

e Fieldl = led1 di Pin D4

e Field2 = led2 di Pin D5
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11.Klik View

View

[ &> RG>0 78 ¢

Premium

Date

B htaccess 0.2kB 2020-04-16 04:22:00

I index.php 2020-04-16 07:07:00

//AU Iti m ati C S learning redefined

turn knowledge into performance



Internet of Things Page 51 of 81

3.4 Praktikum 4 : Pengukuran suhu dan kelembapan menggunakan DHT11

a. Prosedur
1. Pasang perangkat sesuai dengan skematik rangkaian.
Pasang kabel mikroUSB antara NodeMCU dan Laptop/PC.
Ketik sketch/kode program pada Arduino IDE.
Upload sketch tersebut ke NodeMCU.
Setelah proses upload selesai kemudian buka serial monitor pada Arduino IDE untuk
menampilkan nilai suhu dan kelembapan.

a s

€9 COM3 - O x
| Send
Temperature: 30.10°C Humidity: 70.00 2
Temperature: 30.00°C Humidity: 70.00
Temperature: 30.00°C Humidity: 70.00
Temperature: 30.00°C Humidity: 70.00
Temperature: 29.%0°C Humidity: 70.00
Temperature: 29.90°C Humidity: 71.00
Temperature: 29.9%0°C Humidity: 71.00
Temperature: 29.90°C Humidity: 71.00
Temperature: 29.90°C Humidity: 71.00
Temperature: 29.%0°C Humidity: 71.00
Temperature: 29.80°C Humidity: 71.00
Temperature: 29.80°C Humidity: 71.00
Temperature: 29.80°C Humidity: 71.00
Temperature: 29.70°C Humidity: 71.00
Temperature: 29.70°C Humidity: 71.00
Temperature: 29.70°C w
[ Autoscroll [] Show timestamp BothNL &CR  + | |9600baud -~ Clear output
b. Komponen
No Komponen Jumlah
1 Arduino IDE 1
2 Sensor suhu dan kelembapan — DHT11 1
3 NodeMCU 1
4 Kabel USB 1
5 Breadboard 1
6 Kabel jumper male to male 3
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c. Skema rangkaian
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d. Sketch/Kode program

#include <DHT.h>

#define DHTPIN D7

#define DHTTYPE DHT11

DHT dht(DHTPIN, DHTTYPE);

void setup(){
Serial.begin(9600);
dht.begin();

}

void loop()

{
float h

dht.readHumidity();

float t

dht.readTemperature();
Serial.print(F("Humidity: "));
Serial.print(h);
Serial.print("\n");
Serial.print(F(" Temperature: "));
Serial.print(t);

Serial.print(F("°C "));

delay(2000);
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s

€% NodeMCU_DHTI1 | Arduina 1.8.7

File Edit Sketch Teols Help

ModeMCU_DHT11 §

}

{

Serial
Serial
Serial
Serial
Serial
Serial

#include <DHT.h>

#defins DHTPIN D7

#defin= DHTTYPE DHT11

DHT dht (DHTPIN, DHTTYEE):

wold setup() {
Serial.begin(9600);
dht.begin();

wvold loop()

float h = dht.readHumidity();
float t = dht.readlemperaturs ()

Lprint(F("Humidity: ")):
.print {h);
.print {"\n");

Lprinc{F{" Temperature: ")):

.print{t);
print {(F{"°C "));

delay (2000) 7
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3.5 Praktikum 5 :

Pengukuran suhu dan kelembapan menggunakan DHT11 & Blynk

a. Prosedur

1.

N oA wN

Pasang perangkat sesuai dengan skematik rangkaian.
Lakukan pengaturan project pada aplikasi Blynk.

Pasang kabel mikroUSB antara NodeMCU dan Laptop/PC.
Ketik sketch/kode program pada Arduino IDE.

Upload sketch tersebut ke NodeMCU.

Jalankan project Blynk dengan cara klik -
Hasil pengukuran suhu dan kelembapan akan terlihat pada dashboard Blynk.

b. Komponen

No Komponen Jumlah
1 Arduino IDE 1
2 Blynk 1
3 Sensor suhu & kelembapan — DHT11 1
4 NodeMCU 1
5 Kabel USB 1
6 Breadboard 1
7 Kabel jumper male to male 5
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c. Skema rangkaian

d. Sketch/Kode program

#tdefine BLYNK_PRINT Serial
#include <ESP8266WiFi.h>
#include <BlynkSimpleEsp8266.h>
#include <DHT.h>

//auth blynk
char auth[] = "isi_auth_token";

//wifi
char ssid[] "ssid_wifi_Anda";
char pass[] = "password_wifi_Anda";

#tdefine DHTPIN D7
#tdefine DHTTYPE DHT11

DHT dht(DHTPIN, DHTTYPE);
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BlynkTimer timer;

void sendSensor()

{
float h = dht.readHumidity();
float t = dht.readTemperature();
if (isnan(h) || isnan(t)) {

Serial.println("Gagal membaca sensor!");
return;

}
Blynk.virtualWrite(Ve, t);
Blynk.virtualWrite(Vl, h);

}

void setup()

{
Serial.begin(9600);
Blynk.begin(auth, ssid, pass);
dht.begin();
timer.setInterval(1000L, sendSensor);

}

void loop()

{
Blynk.run();
timer.run();

}

e. Pengaturan Project Blynk
- Buka aplikasi Blynk. Klik New Project.

- Beri nama project pada Project Name. Pilih NodeMCU sebagai device dan WIFI
sebagai connection type. Klik Create.
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NodeMCU

- Klik OK kemudian periksa email yang dikirimkan oleh Blynk untuk menyalin kode
authetifikasi ke dalam Sketch.

- Klik ikon ¥ untuk membuat tampilan dashboard Blynk.

- Pilih 2 buah widget pada Widget Box yaitu Gauge. Klik gauge pertama dengan
nama “Temperature” kemudian setting PIN menjadi Virtual 1 (V1) kemudian klik
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gauge pertama dengan nama “Kelembapan” kemudian setting PIN menjadi
Virtual 0 (VO).

Value Display

Labeted Value

Temperature Kelembaban

LED
Gauge

LCD
SuperChart

Terminal

Video Streaming

Level H
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3.6 Praktikum 6 : Pengukuran suhu dan kelembapan menggunakan DHT11 & Thingspeak

a. Komponen

1 Arduino IDE 1
2 Thingspeak 1
3 Sensor suhu & kelembapan — DHT11 1
4 NodeMCU 1
5 Kabel USB 1
6 Breadboard 1
7 Kabel jumper male to male 5

b. Skema rangkaian
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c. Sketch/Kode program

#include <DHT.h>

#include <ESP8266WiFi.h>
#include <WiFiClient.h>;
#include <ThingSpeak.h>;

String apiKey = "isi_auth_token_Anda";

const char *ssid = "ssid_wifi_Anda";
const char *pass = "password_wifi_Anda)";
const char* server = "api.thingspeak.com";

#define DHTPIN D7
DHT dht(DHTPIN, DHT11);
WiFiClient client;
unsigned long myChannelNumber = id_channel_Anda;
const char * myWriteAPIKey = "isi_auth_token_Anda";
void setup()
{
Serial.begin(9600);
delay(10);
dht.begin();
Serial.println("Connecting ");
Serial.println(ssid);
WiFi.begin(ssid, pass);

ThingSpeak.begin(client);

void loop()
{
float h = dht.readHumidity();

float t

dht.readTemperature();

if (isnan(h) || isnan(t))
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Serial.println("Sensor Tidak Dapat

Mendeteksi™);

return;

}

ThingSpeak.writeField(myChannelNumber, 1,t,

myWriteAPIKey);

ThingSpeak.writeField(myChannelNumber, 2,h,

myWriteAPIKey);

delay(100);

//ThingSpeak.read();

(g2 DHT_ThingSpeak | Arduino 1.8.7
File Edit Sketch Tools Help

DHT_ThingSpeak §

#include <DHT.h>

#include <ES Wi
#include <Wi t.h>;
#include <ThingSpeak.h>:
String apiKey = "isi APIEEY Znda";

Clien

const char *ssid = "ssid _wifi Anda";
const char *pass = “password wifi_Anda"™;
const char* server = "api.thingspeak.com”;

#define DHIPIN D3
DHT dht (DHIPIN, DHT11);
WiFiClient client;

const char ¥ myWriteRPIKey = ™ isi RPTEEY Anda"™;

woid setup()

{
Serial.begin(9600);
delay(10):
dht.kegin();
Serial.println({"Connecting ");
Serial.println({ssid);
WiFi.begin(ssid, pass);
ThingSpeak.begin{client);

}

void loop()

{
float h = dht.readHumidity();
float t = dht.readTemperature();

d. Pengaturan Channel Thingspeak

1. Buka www.thingspeak.com

unsigned long myChannelNumber = isi nomor channel Andar

2. Buat akun baru atau tambah channel baru bila sudah memiliki akun Thingspeak.

m ThingSpeak“‘ Channels ~  Apps~  Support~

My Channels

New Channel

Name

o’ Kontrol LED

Private

Public | Settings ‘ Sharing

APl keys | Data Import / Export

Aultimatics
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QT gSpeak*“ Channel

Apps ~ Support~

Ne\)(/ Chaﬂﬂel Apps ~ Support~

Name Monitoring Suhu & Kelembapan Elevation

Description ShowChannel (J

P Location
Field 1 Suhu 0.0
Field 2 Kelembapan 0.0
Field 3 (] Showvideo O
Field 4 a
Field5 m] http://
Field 6 o Show Status (]
Field 7 m]
Save Channel

Field 8 a

ak™ channels - Apps ~ Support~

C1ThingS

My Channels

New Channel s

Name

e

arch by tag

o' Kontrol LED

I Private

Public ‘ Settings | Sharing | APl Keys | Data Import / Export ]

& Monitoring Suhu & Kelembapan

Private

Public ‘ Settings | Sharing

APl Keys | Data Import # Export ]

3. Tambahkan widget untuk visualisasi data

Channels ~ Apps -~ Support~ ial Use How to Buy HA
l 0 Add Visualizations HI Add Widgets IH Expart recent data ] MATLAB Analysis MATLAB Visualization
Channel2of2 ¢ »
Channel Stats
Created: 29 20
Lastentry: Jessthan.a.minuiease
Entries: 10
Field 1 Chart [E N oI A Field 2 Chart & o & x
Monitoring Suhu & Kelembapan Monitoring Suhu & Kelembapan
27 43
- i
E 26.9 'g 485
g
268 48
11:04:30  11:05:00  11:05:30  11:06:00 11:06:30 11:05:00 11:05:30 11:06:00 11:06:30
Date Date
ThingSpeak.com ThingSpeak.com
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Click on a widget to add it to the Channel

Numeric Display

Configure widget parameters

Name
Field
Update Interval

Units

DataType @ Integer O Decimal 1 v (#ofplaces)

Suhu
Field 1
15 second(s)

Celcius

Configure widget parameters

Name

Field

Min

Max

Display Value
Units

Tick Interval
Update Interval

Range

Kelembapan
Field 2

0

second(s)

100
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e. Pengaturan Channel Thingspeak

1. Pasang perangkat sesuai dengan skematik rangkaian.

ogA~wWN

Lakukan pengaturan project pada platform Thingspeak.
Pasang kabel mikroUSB antara NodeMCU dan Laptop/PC.
Ketik sketch/kode program pada Arduino IDE.

Upload sketch tersebut ke NodeMCU.

Buka tampilan private pada Thingspeak.

[ ThingSpeak~

channels »+  Apps=  Suppost=

Monitoring Suhu & Kelembapan

Channel I2: 1218408
Aurthor: maal0000201 79342

Aooezs: Private

Channel Stats

Created: 2
Last antry:
Entriesc34

Flald 1 Chart F o &R

Menitering Suhu & Kelurmbapan

. \/\~\ﬁ

ThingSemskezm

ez

27

Celcius

Private View Fublic view channel Settings Sharing AP Ky

Dt

Commercisl Uoe  HowixBuy = HA

miport | Export

Chennel2ofz < »

Flald 2 Chart o & n

Manitoring Suhu & Kelambapan

TN

ThingSmake o

bk
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7. Unduh data hasil monitoring

LJThingSpeak™

Channels - Apps ~

Support~

Channel ID: 1218404
Author: mwa0000020175542

Access: Private

Monitoring Suhu & Kelembapan

Private View Public View Channel Settings Sharing APl Keys Data Import / Export
Import Help
Upload a CSV file to import data into this channel.
Import
Fil Choose File |No file chos
e B The carrect format for dat{
field mames fisldl, feld2,
Time Zone {GMT+00:00) UTC w
C5V Import Format
datetime,fieldl,fiel
2019-91-81718:11:12-
Other Import a
Export YYou can also use MATLAB,
Download all of this Channel's feeds in CSV format. Read Data
Write Data
Time Zone | [GMT+07:00) Jakarta w

AutoSave (@

File Home Insert Page Layout Fo
[E From Text/CSV [%g Recent Sources
- [a From Web [% Existing Connections
et

Data ~ Ed From Table/Range

Get & Transform Data

Q15 I

B C D

A

rmulas Data Review View
P [H Queries & Connections
I
L
Refresh
All~
Queries & Connections
E F G H

'|2020-11-04 11:04:24 WIB, 1,26.90000,,,,,
'|2020-11-04 11:04:40 WIB, 2,,48.00000,,,,
|2020-11-04 11:04:58 WIB,3,26.80000,,,,,
|2020-11-04 11:05:13 WIB,4,26.80000,,,,,
|2020-11-04 11:05:28 WIB, 5,,49.00000,,,,
'|2020-11-04 11:05:44 WIB, 6,26.90000,,,,,
'|2020-11-04 11:05:59 WIB, 7,26.90000,,,,,
'|2020-11-04 11:06:19 WIB,,,49.00000,,,,
10 |2020-11-04 11:06:35 WIB, 9,,48.00000,,,,
2020-11-04 11:06:53 WIB, 10,27.00000,,,,,
2020-11-04 11:07:08 WIB,11,27.00000,,.,,

[F= T TR = "R TR S 7 Y R

12

created_at,entry_id, fieldl,field2 latitude, longitude,elevation,status
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8. Seleksi semua data. Pilih menu Data>Text to Column

File Home Insert Page Layout Formulas Data Review View Help Foxit PDF 52 search
@E [EFrum Text/CSV [&Recent Sources |r\_, [[H Queries & Connections D:D ? 'T
[%From Web [E|Existing Connections |:| @ . 'T'

Get Stocks  Geography (% Zl Sort Filter

Data~ & From Table/Range B! A & Advance
Get & Transform Data Queries & Connections Data Types Sort & Filter
Al e Fx created_at,entry_id,field1,field2, latitude,longitude,elevation,status
A B = D E [F G H | 1 K L ] N
1 |created_at,entry_id,fieldl,field2,latitude,longitude,elevation,status
2 |2020-11-0f 11:04:24 WIB, 1,26.90000,,,,,
3 |2020-11-0f 11:04:40 WiB, 2,,48.00000,,,, Convert Text to Columns Wizard - Step 1 of 3 ? x
4 [2020-11-0f 11:04:58 WIB, 3,26.80000,,,,, The Text Wizard has determined that your data is Fixed Width.
5 [2020-11-0f 11:05:13 WIB,4,26.80000,,,,, If this is correct, choose Next, or choose the data type that best describes your data.
6 |2020-11-0¢ 11:05:28 WIB,5,,49.00000,,,, Original data type
7 |2020-11-0¢ 11:05:44 WIB,6,26.30000,,.., Choose the file type that best describes your data:
& |2020-11-04 11:05:39 WIB,7,26.90000,,.., ® i, - Characters such as commas or tabs separate each field.
9 |2020-11-0p 11:06:19 WIB,8,,49.00000,,,, () Fixed width - Fields are aligned in columns with spaces between each field,
10 |2020-11-0¢ 11:06:35 WIB,9,,48.00000,,,,
11|2020-11-0§ 11:06:53 WIB,10,27.00000,,,,,
12 |2020-11-0} 11:07:08 WIB, 11,27.00000,,,,,
13 |2020-11-0} 11:07:26 W1B,12,,49.00000,,,,
14 |2020-11-04 11:07:41 WIB,13,27.00000,,,,, o  selected dat
15 |2020-11-0 11:07:58 WIB, 14,,48.00000,,,, reviewr of selected data:
16 | 2020-11-0} 11:08:17 WIB, 15,,49.00000, ,,, reated_at,entry id, fieldl, field2, latitude, longitude, elevation, | A
P 0000 pozo-11-04 11:04:24 WIB,1,2€.30000,,,,,
| L 0o-A1 WIB, 16,26.9 L [zpozo-11-04 11:04:40 wWiB,2,,42.00000,
18 |2020-11-0¢ 11:08:58 WIB,17,26.50000,,,,, l[sbo20-11-04 11:04:58 WIB,3,26.80000,,
19 [2020-11-0f 11:09:15 WiB, 18,26.90000,,,,, [skozo-11-04 11-05:-13 WIB, 4,2¢ 80000, , v
20 [2020-11-0} 11:09:30 WIB, 19,,48.00000, ,, < i
21 |2020-11-0§ 11:09:47 WIB, 20,26.50000,,,,, c I - F—
22 |2020-11-0f 11:10:05 WIB, 21,,42.00000,,,, ance e ZhTE
22 lanan 11 ak 91.1n91 o 99 98 20000
eeds ® ]

File Home Insert Page Layout Formulas Data Review View Help Foxit PDF 2 Search
f:l I:E From Text/CSV I:% Recent Sources |rL [H Queries & Connections @ w T
O [ From Web [P Existing Connections & 2

Get Stocks Geography |< Zi Sort Filter

Data ~ ES From Table/Range |_"> A EAdvan(
Get & Transform Data Queries & Connections Data Types Sort & Filter
Al 5 f created_at,entry_id,field1field2,latitude, longitude,elevation,status
A B T D H [ G H | J K L M M|
1 |created_at,entry_id,fieldl,field2,latitude,longitude,elevation,status
2 [2020-11-0} 11:04:24 WiB, 1,26.90000,,,,,
3 |2020-11-0f 11:04:40 WIE, 2,,48.00000, ,,, Convert Text to Columns Wizard - Step 2 of 3 T x
4 |2020-11-04 11:04:58 W18, 3,26.80000,,,,, This screen lets you set the delimiters your data contains, You can see how your text is affected
5 |2020-11-0f 11:05:13 WIB,4,26.80000,,,,, TR (IR FRIn
6 (2020-11-0} 11:05:28 WIB,5,,49.00000,,,, Delimiters
7 |2020-11-0 11:05:44 WIB,6,26.90000,,,,, [71ab
8 |2020-11-04 11:05:59 WIB,7,26.90000,,,,, [ semicolon [ Treat consecutive delimiters as one
9 |2020-11-04 11:06:19 WIB,8,,49.00000,,,, [] comma - .
Text gualifier: e
10 |2020-11-0§ 11:06:35 WIB,9,,48.00000,,,, [ space
11 |2020-11-0§ 11:06:53 WIB,10,27.00000,,,,, [ other:
12 |2020-11-04 11:07:08 W1B,11,27.00000,,,,,
13 |2020-11-04 11:07:26 WIB,12,,49.00000,,,, -
Data preview
14 |2020-11-0§ 11:07:41 WIB,13,27.00000,,,,,
15 |2020-11-04 11:07:58 WIB, 14,,48.00000,,,,
16 |2020-11-04 11:08:17 WIB, 15,,49.00000,,,, reated_at ntry_id [fieldl ielda atitude [Longi{ ™
P 020-11-04 11: €.50000
17 [2020-11-0f 11:08:41 WIB, 16,26.90000,,,,, S20-11-0a 11- 5 00000
18 |2020-11-04 11:08:58 WIB,17,26.90000,,,,, 020-11-04 11: £.20000
19 |2020-11-04 11:09:15 WIB, 18,26.90000,,,,, 020-11-04 11- €.80000 v
20 [2020-11-0} 11:09:30 W, 19,,48.00000,,., < i
21|2020-11-04 11:09:47 WIB,20,26.90000,,,,,
Cancel FEinish
22 |2020-11-0§ 11:10:05 WIB,21,,48.00000,,,,
22 laaan 14 nk 91.10.91 \wip 99 16 70000
feeds ® [
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File Home Insert Page Layout Formulas Data Review View Help Foxit PDF 2 Search
[BFrom Text/CsV [B Recent Sources [ Queries & Connections A 218 e
| 2 fr gy - -
[& From Web [ Existing Cannections &l \
et = Stocks  Geography [<| | % | Sort Filter
Data~ EH From Table/Range E & Advanced
Get & Transform Data Queries & Connections Data Types Sort & Filter
Al - 5 created_at,entry_id,fieldl,fieldz, latitude,longitude, elevation,status
A B C D E F G H | J K L M N
1 |created_af,entry_id,fieldl,field2,latitude, longitude,elevation,status
2 (2020-11-0§ 11:04:24 WIB,1,26.90000,,,,,
3 |2020-11-0k 11:04:40 wiB, 2,,48.00000,,,, Convert Text to Columns Wizard - Step 3 of 3 ? X
4 |2020-11-0f 11:04:58 WIB, 3,26.80000,,,,, This screen lets you select each column and set the Data Format.
5 |2020-11-0§ 11:05:13 WIB,4,26.80000,,,,, Column data format
6 |2020-11-0§ 11:05:28 WIEB,5,,45.00000,,,, (® General
z .05 0000, n ‘General’ converts numeric values to numbers, date values
] |14 WIR,6,76.% e O Iext to dates, and all remaining values to text.
8 |2020-11-0f 11:05:59 WIB,7,26.90000,,,,, (O Date: | DMY ~ Advanced
2 12020-11-0¢ 11:06:19 WIB,8,,45.00000,,,, @) Do e T
10 |2020-11-0¢ 11:06:35 WIB,9,,48.00000,,,,
11)2020-11-0f 11:06:53 WIB,10,27.00000,,,,, Destination: | SA51 *
1212020-11-0f 11:07:08 WIB,11,27.00000,,,,,
13 |12020-11-0f 11:07:26 WIB,12,,49.00000,,,,
Data preview
14 12020-11-0f 11:07:41 WIB,13,27.00000,,,,,
15 |2020-11-0} 11:07:58 WIB, 14,,48.00000,,,, e [S—— —— m—
16|2020-11-0¢ 11:08:17 WIB, 15,,49.00000,,,, [fieldl [fieldZ [latitude flongi|A
17 |2020-11-0} 11:08:41 W, 16,26.90000,,,,, FE52 L onoe
18|2020-11-0f 11:08:58 WIB,17,26.90000,,,,, EE_80000
19 |2020-11-0f 11:09:15 WIB, 18,26.90000,,,., R — @
20 |2020-11-0f 11:09:30 WIB, 19,,48.00000,,,, *
21|2020-11-0} 11:09:47 WIB,20,26.90000,,,,,
Cancel Back Hext =
22 [2020-11-0} 11:10:05 wig, 21,,48.00000,,,, 2 =2 =
anan 11 0k 31.10.91 AR 22 96 20000
feeds ® [l
Eeacy

AutoSave

File Home Insert Page Layout Formulas % Review View H

fa |:E|Fr0m Text/CSV [%Recent Sources ’El; TH Queries & Connections

E [aFrom Web [‘E|Existing Connections G

Get Refresh q

Data ~ B2 From Table/Range All ~
Get & Transform Data Queries & Connections
016 ™ Jx
A B C D E F G H
1 |created_aentry_id fieldl field2 latitude longitude elevation status
2 |2020-11-0 1 2.690.000
3 |2020-11-0 2 4.800.000
4 |2020-11-0 3 2.680.000
5 |2020-11-0 4 2.680.000
6 |2020-11-0« 5 4.900.000
7 |2020-11-0 6 2.690.000
8 |2020-11-0: 7 2.690.000
9 |2020-11-0 8 4.900.000
10 (2020-11-0 9 4.800.000
11 (2020-11-0 10 2.700.000
12 (2020-11-0 11 2.700.000
13 |2020-11-0 12 4.900.000
14 (2020-11-0 13 2.700.000
15 |2020-11-0- 14 4.800.000
16 |2020-11-0- 15 4,900.000
17 (2020-11-0 16 2.690.000
18 (2020-11-0 17 2.690.000
19 (2020-11-0 18 2.690.000
20 (2020-11-0 19 4.800.000
21 (2020-11-0 20 2.690.000
22 (2020-11-0 21 4.800.000
22 20920 11 .0 b s I = [ W TaTal
feeds @
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3.7 Praktikum 7 : Deteksi gerak menggunakan sensor PIR

a. Prosedur

Pasang perangkat sesuai dengan skematik rangkaian.

Pasang kabel mikroUSB antara NodeMCU dan Laptop/PC.

Ketik sketch/kode program pada Arduino IDE.

Upload sketch tersebut ke NodeMCU.

Setelah proses upload selesai maka sensor PIR akan mendeteksi adanya gerakan.
Bila terdeteksi gerakan maka LED akan menyala.

Buka serial monitor pada Arduino IDE untuk menampilkan hasil deteksi gerakan.

aogkrwnPE

o

b. Komponen

1 Arduino IDE 1
2 Sensor Gerak - PIR 1
3 NodeMCU 1
4 LED

5 Kabel USB 1
6 Breadboard 1
7 Kabel jumper male to male 5

c. Skema rangkaian

//AU Iti matiCS learning redefined
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d. Sketch/Kode program

int sensor = D7;

int led = D5;

void setup() {
// put your setup code here, to run once:
Serial.begin (9600);
pinMode (sensor,INPUT);
pinMode (led,OUTPUT);

}

void loop() {

// put your main code here, to run repeatedly

int nilaiSensor = digitalRead (sensor);

if (nilaiSensor == HIGH){
digitalWrite (led, HIGH);

Serial.println("Gerak terdeteksi");

else

{

digitalWrite (led, LOW);
Serial.println("Tidak ada gerakan");
}

}

& COM6 - o X

| Send

Gerak terdsteksi ~
Gerak terdeteksi
Gerak terdstsksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdsteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdstsksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdstsksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdsteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdstsksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak te &

Autoscroll Both NL&CR  ~ 9600 baud o Clear output
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3.8 Praktikum 8 : Deteksi gerak menggunakan sensor PIR & Blynk

a. Prosedur
Pasang perangkat sesuai dengan skematik rangkaian.
Lakukan pengaturan project pada aplikasi Blynk.

Pasang kabel mikroUSB antara NodeMCU dan Laptop/PC.

1.

© N Ok wbd

Ketik sketch/kode program pada Arduino IDE.

Upload sketch tersebut ke NodeMCU.

Jalankan project Blynk dengan cara klik -

Klik button pada aplikasi Blynk untuk mengaktifkan sensor PIR.
Sensor PIR siap mendeteksi gerakan. Gerakan yang terdeteksi akan ditampilkan pada
aplikasi Blynk dan serial monitor.

I 2 COM6

Send

Gerak te

Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi

(V]

Autoscroll

Both NL& CR | 9600 baud ~ Clear output

b. Aplikasi dan Komponen

No Komponen Jumlah
1 Arduino IDE 1
2 Blynk 1
3 Sensor Gerak - PIR 1
4 NodeMCU 1
5 LED 1
6 Kabel USB 1
7 Breadboard 1
8 Kabel jumper male to male 5

Aultimatics
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c. Skema rangkaian

d. Pengaturan Project Blynk

1. Buka aplikasi Blynk. Klik New Project.

2. Beri nama project pada Project Name. Pilih NodeMCU sebagai device dan WIFI
sebagai connection type. Klik Create.

//AU Iti matiCS learning redefined
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NodeMCU

3. Klik OK kemudian periksa email yang dikirimkan oleh Blynk untuk menyalin kode
authetifikasi ke dalam Sketch.

4. Klik ikon untuk membuat tampilan dashboard Blynk.

//AU Iti matiCS learning redefined
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5. Pilih 2 buah widget pada Widget Box yaitu Notification dan Button. Klik button
kemudian setting PIN menjadi Virtual 0 (VO).

Twitter Aktivasi PIR

Device Selector

Device Tiles

Bridge

e. Sketch/Kode program
#include <ESP8266WiFi.h>
#define BLYNK_PRINT Serial
#include <BlynkSimpleEsp8266.h>

char auth[] = "isi kode auth";

/* WiFi credentials */

char ssid[]

"isi nama WIFI";

char pass[] "isi Password WIFI";

/* HC-SR501 Motion Detector */

#define pirPin D7 // Input for HC-S501
int pirValue; // Place to store read PIR Value
int pinValue; //Variable to read virtual pin

BLYNK_WRITE (V@)

{

pinValue = param.asInt();

}

//AU Iti matiCS learning redefined

turn knowledge into performance



Internet of Things Page 75 of 81

void setup()
{
Serial.begin(115200);
delay(10);
Blynk.begin(auth, ssid, pass);

pinMode(pirPin, INPUT);

void loop()

{
if (pinvValue == HIGH)
{
getPirvValue();
}
Blynk.run();
}
void getPirValue(void) //Get PIR Data

{

pirValue = digitalRead(pirPin);
if (pirvalue)
{
Serial.println("Gerak terdeteksi");

Blynk.notify("Gerak terdeteksi");

//AU Iti matiCS learning redefined
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[oc) 8_PIR_NodeMCU_Blynk | Arduino 1.8.5

File Edit Sketch Tools Help

8_PIR_NodeMCU_Blynk

finclude <ESPSZEEWiFi.h>
fdefine BLYNK PRINT Serial
finclude <BlynkSimpleEsp8266€.h>

char auth[] = "isi kode auth";

char ssid[] isi nama WIFI";

fdefine pirPin 4
int pirvalue;

int pinValue;

BLYNR_WRITE (V0)
{
pinvValue = param.asInt();

1

void setup()
{
Serial.begin(115200) ;
delay(10);
Blynk.

pinMode (pirPin, INPUT);

void loop()
{

if (pinvValue == HIGH)

char pass[] = "isi Password WIFI";

// Input for HC-S501
// ®Place to stors read PIR Valus
//Variable to read virtual pin

in(auth, ssid, pass);

Aultimatics
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3.9 Praktikum 9 : Deteksi gerak menggunakan sensor PIR & Thingspeak

a. Prosedur

I & CcoMe — O X
|

l | send |

Gerak terdeteksi -~
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdeteksi
Gerak terdsteksi
Gerak terdeteksi
Gerak te e

Autoscrol Both NL&CR | [9600baud | | Clear output

b. Aplikasi dan Komponen

1 Arduino IDE 1
2 Thingspeak 1
3 Sensor Gerak - PIR 1
4 NodeMCU 1
5 LED 1
6 Kabel USB 1
7 Breadboard 1
8 Kabel jumper male to male 5
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c. Skema rangkaian

d. Sketch/Kode program

#include "ThingSpeak.h" /I Include ThingSpeak Library

#include <ESP8266WiFi.h> /I Include ESP8266wifi Library

char ssid[] = "isi nama ssid wifi"; /I Enter your WiFi SSID (router
name)

char pass[] = "isi password wifi"; /I Enter your WiFi router password

unsigned long myChannelNumber = isi channel_id,; /I Enter your

Thingspeak Channel Number

const char * myWriteAPIKey = "isi Write API Key";

int ledPin = D5; /I Choose the pin for the LED (Pin D5, GPIO
14)

//AU Iti matiCS learning redefined
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int inputPin = D7;
(Pin D6, GPIO 12)

int motionState = 0;

int val = 0;

unsigned long currentMillis = millis();
unsigned long previousMillis = 0;
unsigned long resetMillis = 0;

const long interval = 90000;

/I Choose the input pin for motion sensor

/l We start, assuming no motion detected

/I Variable for reading the pin status

/l Time delay interval (90 seconds) to

prevent false triggers when setting up device

int status = WL_IDLE_STATUS;

WiFiClient client;

void setup()

{
WiFi.begin(ssid, pass);
ThingSpeak.begin(client);
Serial.begin(115200);
pinMode(ledPin, OUTPUT);

pinMode(inputPin, INPUT);
Input

Serial.printin();
Serial.print("Connecting to ");
Serial.print(ssid);
while (WiFi.status() '= WL_CONNECTED)
{
delay(500);
Serial.print(".");
}
Serial.printin();
Serial.printin("WiFi connected");

Serial.print("IP address: ");

/I Start WiFi connection
/I Start ThingSpeak connection
/I Serial Baud Rate
/I Set the LED pin as an Output

/I Set the Motion Sensor pin as an

Aultimatics
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Serial.printin(WiFi.locallP());

Serial.printin("Motion Sensor Alarm");

ThingSpeak.writeField(myChannelNumber, 1, val, myWriteAPIKey); /I Update
ThingSpeak channel the PIR sensor value '0'

void loop()
{

[[Frexexikrkrrkeskis Read motion sensor and upload to ThingSpeak

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkhhkkkk

currentMillis = millis(); /I Set the currentMillis equal to
the millis function

val = digitalRead(inputPin); /l Read motion sensor
if (val == HIGH) /I Check if the input pin is HIGH
{
if ((motionState == 0) && (currentMillis >= interval))
{
digitalWrite(ledPin, HIGH); /l Turn LED ON
Serial.printin("Motion detected!"); // Motion Detected
motionState = 1; /I We only want to update on the

change, not state

ThingSpeak.writeField(myChannelNumber, 1, val, myWriteAPIKey);  // Update
ThingSpeak channel the PIR sensor value 'O’

Serial.printin("Data Sent to ThingSpeak!");
delay(500);
}
}else {
digitalWrite(ledPin, LOW); /[ Turn LED OFF
if (motionState == 1)

{ /I Motion stopped
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Serial.printin("Motion ended!");

motionState = 0O; /I We only want to print on the
output change, not state

ThingSpeak.writeField(myChannelNumber, 1, val, myWriteAPIKey);  // Update
ThingSpeak channel the PIR sensor value '0'

Serial.printin("Data Sent to ThingSpeak!");

delay(500);
}
}
if (currentMillis - previousMillis >= 10000) /I Update Serial Monitor
every ten seconds (10000 milliseonds)
{ /I as to how long the program has been
running

Serial.print("Program running for ");
Serial.print((currentMillis/1000)/60);
Serial.printin(" Minutes");

previousMillis = currentMillis;

yield(); /I Yield to prevent the WDT from
crashing the NodeMCU

}

}

//AU Iti matiCS learning redefined
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