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	Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)
	
SIKAP (S)

1. S2: Menunjukkan karakter tangguh, kolaboratif, adaptif, inovatif, inklusif, dan berjiwa kewirausahaan.
2. S4: Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif.
3. S6: Mengembangkan diri secara berkelanjutan dan berkolaborasi.

PENGETAHUAN (PU)

1. PU1: Menguasai teori dan konsep Supply Chain Management.
2. PU2: Mampu mengidentifikasi permasalahan dalam rantai pasok dan solusinya.
3. PU3: Menguasai metode analisis untuk perbaikan proses rantai pasok
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KETERAMPILAN UMUM (KU)
1. Mampu menerapkan pemikiran kritis, logis, sistematis dalam analisis rantai pasok.
2. Mampu mengambil keputusan berbasis analisis data dalam konteks SCM.
3. Mampu bekerja mandiri dan berkolaborasi dalam tim.
4. Mampu mengomunikasikan hasil analisis SCM secara efektif.
KETERAMPILAN KHUSUS (KK)
1. Mampu mengembangkan strategi SCM yang efisien.
2. Mampu menganalisis proses, risiko, dan kinerja SCM.
3. Mampu menyusun laporan dan rekomendasi perbaikan SCM berbasis data.

	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
	1. Menjelaskan konsep technopreneurship, peran teknologi, dan ekosistem bisnis digital.
2. Menganalisis peluang bisnis berbasis teknologi dengan studi kasus nyata.
3. Mengevaluasi model bisnis digital, aspek pemasaran, keuangan, SDM, dan operasional.
4. Merancang business plan/prototype berbasis teknologi dengan analisis kelayakan.














	CPMK
	Sub-CPMK

	CPMK 1: Menjelaskan konsep technopreneurship, peran teknologi, dan ekosistem bisnis digital
	1.1 Memahami konsep dasar entrepreneur dan technopreneur. 1.2 Mengidentifikasi peran teknologi dalam pengembangan bisnis. 1.3 Menjelaskan ekosistem bisnis digital dan aktor-aktornya.

	CPMK 2: Menganalisis peluang bisnis berbasis teknologi dengan studi kasus nyata
	2.1 Mengkaji peluang usaha berbasis tren teknologi. 2.2 Mengorganisasi ide menjadi model bisnis sederhana. 2.3 Mengidentifikasi faktor keberhasilan dan kegagalan usaha digital.

	CPMK 3: Mengevaluasi model bisnis digital, aspek pemasaran, keuangan, SDM, dan operasional
	3.1 Menganalisis strategi pemasaran digital (SEO, SEM, media sosial). 3.2 Mengevaluasi aspek keuangan, operasional, dan SDM dalam start-up. 3.3 Menilai keunggulan dan kelemahan model bisnis digital melalui studi kasus.

	CPMK 4: Merancang business plan/prototype berbasis teknologi dengan analisis kelayakan
	4.1 Menyusun business plan berbasis analisis data. 4.2 Mengembangkan prototype produk/jasa berbasis teknologi. 4.3 Menyajikan pitching bisnis secara meyakinkan dengan memperhatikan etika dan keberlanjutan.





	Korelasi CMPK Terhadap
Sub-CPMK
	CPMK
	Sub-CPMK
	

	
	CPMK 1: Menjelaskan konsep technopreneurship, peran teknologi, dan ekosistem bisnis digital
	1.1 Memahami konsep dasar entrepreneur dan technopreneur. 1.2 Mengidentifikasi peran teknologi dalam pengembangan bisnis. 1.3 Menjelaskan ekosistem bisnis digital dan aktor-aktornya.
	

	
	
CPMK 2: Menganalisis peluang bisnis berbasis teknologi dengan studi kasus nyata
	2.1 Mengkaji peluang usaha berbasis tren teknologi. 2.2 Mengorganisasi ide menjadi model bisnis sederhana. 2.3 Mengidentifikasi faktor keberhasilan dan kegagalan usaha digital.
	

	
	
CPMK 3: Mengevaluasi model bisnis digital, aspek pemasaran, keuangan, SDM, dan operasional
	3.1 Menganalisis strategi pemasaran digital (SEO, SEM, media sosial). 3.2 Mengevaluasi aspek keuangan, operasional, dan SDM dalam start-up. 3.3 Menilai keunggulan dan kelemahan model bisnis digital melalui studi kasus.
	

	
	
CPMK 4: Merancang business plan/prototype berbasis teknologi dengan analisis kelayakan
	4.1 Menyusun business plan berbasis analisis data. 4.2 Mengembangkan prototype produk/jasa berbasis teknologi. 4.3 Menyajikan pitching bisnis secara meyakinkan dengan memperhatikan etika dan keberlanjutan.
	

	
	

	Deskripsi Singkat Matakuliah
	Mata kuliah ini membahas konsep technopreneurship, pemanfaatan teknologi dalam bisnis, identifikasi peluang usaha berbasis IPTEK, serta pengembangan model bisnis digital. Mahasiswa dilatih untuk menganalisis studi kasus, mengevaluasi kelayakan usaha, dan menyusun business plan yang inovatif. Melalui pendekatan berbasis analisis (analyze), mahasiswa mampu mengurai masalah, mengidentifikasi hubungan sebab-akibat, serta memberikan justifikasi logis dalam merancang solusi bisnis berbasis teknologi.




	Bahan Kajian / Materi Pembelajaran
	Bahan Kajian / Materi
1. Konsep dasar Entrepreneur dan Technopreneur.
2. Pengenalan teknologi dalam bisnis digital.
3. Identifikasi peluang bisnis berbasis IPTEK.
4. Business Model Canvas (BMC).
5. E-Commerce & Digital Platform.
6. Pemasaran digital (SEO, SEM, media sosial).
7. Customer Relationship Management (CRM).
8. Manajemen operasional & SDM dalam start-up.
9. Manajemen keuangan start-up digital.
10. Business Plan dan Feasibility Study.
11. Prototype dan pitching ide bisnis.
12. Etika bisnis & keberlanjutan usaha digital.
13. Review dan refleksi pembelajara


	Pustaka
	Pustaka Utama
1. Osterwalder, A., Pigneur, Y. (2010). Business Model Generation. Wiley.
2. Barringer, B.R., Ireland, R.D. (2016). Entrepreneurship: Successfully Launching New Ventures. Pearson.
3. Heinecke, W.E. (2003). The Entrepreneur: 25 Golden Rules for the Global Business Manager. Wiley.
Pendukung:
1. Kotler, P. (2017). Marketing 4.0: Moving from Traditional to Digital. Wiley.
2. Ries, E. (2011). The Lean Startup. Crown Business.




	Mata Kuliah Syarat
	




	Minggu
	Sub-CPMK
	Materi Pembelajaran
	Metode
	Waktu
	Penilaian
	Indikator
	Bobot (%)

	1
	1.1, 1.2
	Pengantar Entrepreneur vs Technopreneur, peran teknologi
	Ceramah, diskusi
	3x45’
	Tugas individu, partisipasi
	Menjelaskan konsep & perbedaan Entrepreneur & Technopreneur
	5

	2
	2.1
	Identifikasi peluang usaha, tren teknologi
	Studi kasus, diskusi
	3x45’
	Tugas kelompok (analisis tren bisnis)
	Mengidentifikasi peluang usaha berbasis IPTEK
	5

	3
	2.2
	Kreativitas & inovasi dalam bisnis
	Ceramah, brainstorming
	3x45’
	Tugas individu
	Mengorganisasi ide inovatif
	5

	4
	3.1
	Business Model Canvas (BMC)
	Diskusi, simulasi
	3x45’
	Tugas kelompok
	Membuat draft BMC
	5

	5
	3.1
	E-Commerce & digital platform
	Studi kasus
	3x45’
	Tugas kelompok
	Menganalisis model e-commerce
	5

	6
	3.1
	Pemasaran digital (SEO, SEM, media sosial)
	Diskusi, project
	3x45’
	Project kelompok
	Menyusun strategi pemasaran digital
	10

	7
	-
	UTS
	Tes tertulis & presentasi
	3x45’
	UTS
	Mengukur capaian minggu 1–6
	15

	8
	3.1
	CRM (Customer Relationship Management)
	Studi kasus
	3x45’
	Tugas kelompok
	Menganalisis CRM berbasis teknologi
	5

	9
	3.2
	Manajemen operasional & SDM startup
	Diskusi, studi kasus
	3x45’
	Tugas individu
	Mengevaluasi manajemen SDM startup
	5

	10
	3.2
	Manajemen keuangan startup digital
	Studi kasus
	3x45’
	Tugas individu
	Mengevaluasi laporan keuangan bisnis digital
	10

	11
	4.1
	Penyusunan business plan (draft)
	Project based learning
	3x45’
	Tugas kelompok
	Menyusun draft business plan
	5

	12
	4.1
	Studi kelayakan bisnis digital
	Studi kasus
	3x45’
	Tugas individu
	Mengevaluasi kelayakan ide bisnis
	10

	13
	4.2
	Prototype & pitching ide bisnis
	Presentasi, peer review
	3x45’
	Presentasi kelompok
	Menyajikan prototype/pitching
	10

	14
	4.2
	Etika & keberlanjutan dalam technopreneur
	Diskusi reflektif
	3x45’
	Laporan refleksi
	Mengevaluasi etika & sustainability usaha
	5

	15
	4.2
	Review & refleksi capaian pembelajaran
	Diskusi
	3x45’
	Laporan refleksi
	Menyusun refleksi capaian
	5

	16
	-
	UAS
	Tes tertulis & presentasi
	3x45’
	UAS
	Evaluasi capaian keseluruhan
	10
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