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PETUNJUK SOAL : 

 

1. Silakan anda baca Petunjuk UAS IMK  2SI-P02 dengan benar 

2. Kerjakan Masing-masing jangan bekerjasama atau copy paste 

dokumen dengan teman lainnya 

 

 

SOAL 

 

1. Sebutkan contoh penerapan UX Design  dalam Aplikasi gojek? 

2. Sebutkan aplikasi yang di rekomedasikan dalam pembuatan UI Design, 

jelaskan alasannya 

3. Berikan contoh “Perancangan Penanganan Kesalahan” dalam urutan 

perancangan ? 

4. Jelaskan apa yang dimaksud dengan “Umpan Balik” dan “Tampilan 

Informasi” dalam komponen antar muka pengguna 

5. Sebutkan dan jelaskan apa yang dimaksud dengan general purpose 

software serta berikan contoh aplikasinya 

6. Sebutkan dan jelaskan apa yang dimaksud dengan PERSONA dalam 

mengembangkan UI-UX yang baik 

 

 

--- Selamat Mengerjakan --- 
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