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MATA KULIAH

: Interaksi Manusia Dan Komputer 
DOSEN     
: Indera,S.Kom.,M.T.I
KODE MK

: SIF19208
JURUSAN

: Sistem Informasi


WAKTU
:  14.00-15.30
KELAS


: 2SI-P4



SIFAT

:  OPEN/CLOSE BOOK (*)
HARI / TANGGAL
: Jumat, 07 Agustus 2020

KET

:  TEORI/PRAKTIKUM (*)


PETUNJUK MENGERJAKAN:

· Berdoalah sebelum mengerjakan soal-soal berikut ini

· Kerjakan sendiri tidak diperkenankan mengirim jawaban ke teman anda
· Apabila ada jawaban yang sama maka akan diberi nilai 0
· Jawaban ditulis tangan menggunakan folio bergaris
1.Apa perbedaan Perancangan tampilan berbasis teks dan berbsais grafis berikan contohnya masing masing dari perancangan tersebut ? point (20)
2.Proses Perancangan yang dapat dikerjakan secrara bertahap sampai rancangan yang diinginkan terbentuk disebut perancangan seperti apa ? sebutkan dan jelaskan ? point (20)
3. apa yang anda ketahui tentang lingkungan Fisik dan aspek Ergonomik dan aspek aspek penting apa saja yang perlu kita pertimbangkan untuk menciptakan lingkungan kerja yang nyaman jelaskan ? point (20)
4.Sebutkaan dan jelaskan Komponen Dasar  Antar Muka Grafis ? point (20)
5.Jelaskan manfaat Penerapan User Interface (UI) dan User Experience (UX) ? point (15)
6.Tugas presentasi individu dan kelompok yang telah ter upload di youtube dikrim link nya ke lms ? point (5)
........................................  Selamat Mengerjakan  ..............................................
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