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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Seiring dengan kemajuan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) yang semakin berkembang pesat seperti saat ini, hampir semua aktifitas kehidupan manusia bergantung pada teknologi. Dengan adanya teknologi dapat mambantu dalam peningkatan efisiensi kerja.
Salah satu bentuk dari perkembangan dunia teknologi adalah komputer. Dengan adanya komputer banyak pekerjaan manusia telah terbantu. Terlihat bahwa, untuk menuliskan suatu dokumen, orang cenderung sudah meninggalkan mesin ketik manual dan sudah digantikan perannya oleh komputer. Dengan kecanggihannya komputer telah memberikan hal yang baru bagi perkembangan dunia teknologi.
Dalam pembuatan desain web, komputer menyajikan banyak aplikasi. Salah satu aplikasi desain web adalah Macromedia Dreamweaver  8.0.  Dengan aplikasi ini kita bisa melakukan pembuatan web yang dinamis. Untuk dapat memaksimalkan penggunaan internet, harus dapat kita tentukan dan artikan tentang      kebutuhan komunikasi dari seseorang. Salah satu aplikasinya yaitu World Wide Web (WWW).            Di awal perkembangannya World Wide Web hanya digunakan untuk kalangan akademisi dan riset,   namun sekarang World Wide Web digunakan untuk bisnis dan hiburan. Informasi yang diperoleh dari internet pun bermacam -macam tergantung dari informasi yang dibutuhkan user (pemakai). Salah satu informasi yang dapat   kita peroleh adalah banyaknya situs-  situs pendidikan mulai dari tingkatan dasar, menengah sampai dengan tingkat kampus akademik.     Oleh karena itu, dengan berkembangnya kemajuan teknologi ini, sekolah/kampus perlu mempromosikan dirinya melalui sebuah website yang online di internet. Dengan sebuah website, masyarakat        dapat dengan mudah mengakses dan mengetahui segala sesuatu mengenai sekolah dengan cepat   tanpa memerlukan waktu yang banyak. Peranan website ini juga tidak terlepas dari penggunaan peralatan  yang mampu mengatasi kelemahan - kelemahan yang mengandalkan tenaga manusia. Informasi tentang sekolah yang dapat diakses oleh semua orang melalui internet memberikan ide bagi penulis untuk membuat suatu website sekolah      yang bisa memberikan informasi bagi para pengunjungnya
1.2 Masalah
1.2.1.   Sekolah belum memiliki sebuah website resmi sebagai media promosi, serta untuk saling berhubungan dan berbagi informasi, khususnya bagi guru, siswa dan alumni.
1.2.2.   Sekolah memerlukan sebuah media alternatif dalam penyebarluasan informasi ke publik atau masyarakat luas, agar lebih memudahkan dalam mendapatkan informasi tersebut bagi pihak-pihak yang membutuhkan.
1.2.3.   Dibutuhkan sarana online sebagai tempat untuk berbagi (sharing) yang dapat diakses kapan pun dan dimana pun, baik oleh siswa maupun pihak lain yang membutuhkan.


1.3. Rumusan Masalah
1.3.1.       Kenapa website sekolah dibangun?
1.3.2.      Bagaimana cara kerjanya ?
1.3.3.      Bagaimana cara penggunaannya?
1.3.4.      Apa saja yang dapat dilakukan di website sekolah?
1.4. Tujuan Penelitian
1.4.1.      Membuat sebuah aplikasi (website) untuk mempromosikan dan memperkenalkan Sekolah   ke publik, agar lebih memudahkan kepada masyarakat untuk mengetahui tentang Sekolah.
1.4.2.      Memberikan alternatif web-based application sebagai media untuk berkomunikasi, selain melalui email dan chatting, yang memungkinkan digunakan sebagai tempat untuk memperkenalkan atau mengekspresikan diri, khususnya   antara siswa dan alumni Sekolah, sehingga bisa lebih mengenal satu dengan yang lain, bisa terwujud rasa kebersamaan dan kekompakkan, meskipun berada dalam wilayah geografis yang berbeda.
1.4.3.      Sebagai sarana online untuk memudahkan dalam proses penyebarluasan informasi ke        publik atau masyarakat luas, khususnya yang berhubungan dengan pendidikan.

1.5. Manfaat Penelitian
1.5.1.      Dapat memperkenalkan Sekolah ke publik, agar lebih memudahkan kepada masyarakat untuk mengetahui tentang Sekolah.
1.5.2.      Untuk media untuk berkomunikasi, selain melalui email dan chatting, yang memungkinkan digunakan sebagai tempat untuk memperkenalkan atau mengekspresikan diri, khususnya antara siswa dan alumni Sekolah, sehingga bisa lebih mengenal satu dengan yang lain, bisa terwujud rasa kebersamaan dan kekompakkan, meskipun berada dalam wilayah geografis yang berbeda


BAB II
TINJAUAN PUSTAKA

2.1    Website
Web merupakan fasilitas hypertext untuk menampilkan data berupa teks, gambar, suara, animasi dan data multimedia lainnya (Andi, 2006:2).         Halaman web adalah isi dari sebuah site dan Dreamweaver dapat membuat berbagai macam halaman web (Ali Akbar, 2006:32).
Menurut Vino dalam Rizkawati (2010) Website atau lazim disingkat web adalah salah satualat komunikasi online yang menggunakan media internet dalam pendistribusian. Halaman web layaknya sebuah buku yang dapat menampung berbagai informasi tentang banyak hal baik bersifat komersial mau pun non komersil. Melalui media web inilah seseorang dapat meberikan informasi tertentu kepada orang lain yang berada di seluru dunia. 

2.2    Internet
Internet atau Interconnected Network merupakan sistem komunikasi global yang menghubungkan komputer-komputer dan jaringan-jaringan computer di seluruh dunia. Setiap komputer dan jaringan terhubung secara langsung maupun tidak langsung ke beberapa jalur utama yang disebut internet backbone. Tujuan utama dari internet working adalah interoperabilitas yang maksimum, yaitu memaksimalkan kemampuan program pada suatu sistemkomputer dan jaringan yang berbeda untuk berkomunikasi secara handal dan efisien (Prasetiawan, Farid, 2011:5).

2.3.  WWW (World Wide Web)
World Wide Web (www) dapat juga disebut web adalah sistem informasi dan komunikasi Hypertext yang popular digunakan pada jaringan komputer internet yang mampu menampilkan informasi secara grafis dan interaktif (Prasetiawan, Farid, 2011:5).



2.4.  URL (Uniform Resource Locater)
URL adalah singkatan dari Uniform Resource Locators yang berarti suatu pathname untuk mengindentifikasi sebuah dokumen di web.
Menurut wikipedia Indonesia URL singkatan dari Uniform Resource Locator (diterjemahkan: Pelokasi Sumber Daya Seragam) adalah rangkaian karakter menurut suatu format standart tertentu yang digunakan untuk menunjukkan alamat suatu sumber seperti dokumen dan gambar di Internet.
Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa URL (Uniform Resource Locator) adalah suatu pathname atau rangkaian karakter menurut suatu format standar tertentu yang digunakan untuk menunjuklan alamat suatu sumber seperti dokumen dan gambar di Internet.
URL yang lengkap memiliki rumus sebagai berikut : protocol//nama-host/path/nama file/query/fragment. Adapun penjelasan dari unsur-unsur rumus tersebut adalah host merupakan suatu teks yang akan membawah kita pada webserver tertentu melalui fasilitas bernama DNS (Domain Name System). http://www.yahoo.com/ atau http://cbn.net.id/ merupakan contoh dari host. Path merupakan lokasi folder atau direktori tertentu di web server dimana file tersebut berada.

2.5. TCP/IP (Transmision Control Protokol/ Internet Protocol)
TCP/IP ada dua istilah yang membentuknya yaitu TCP mempunyai arti Transmission Control Protocol dan IP mempunyai arti Internet Protocol. Yang merupakan standar komunikasi data yang digunakan oleh komunitas internet dalam proses tukar-menukar data dari suatu komputer ke komputer lain di dalam jaringan komputer. (Bono: 2008)
Menurut Supriyanto Ali (2007:319) dalam bukunya yang berjudul Pengantar Teknologi Informasi menjelaskan “TCP/IP adalah salah satu jenis protocol yang memungkinkan kumpulan komputer untuk berkompunikasi dan bertkar data di dalam suatu jaringan.
Dari beberapa pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa TCP/IP adalah salah satu jenis protokol standar komunikasi data yang digunakan oleh komunikasi internet dalam proses tukar-menukar data dari satu komputer ke komputer lain di dalam jaringan Internet.

2.6. PHP (Hypertext Preprocessor)
PHP adalah salah satu bahasa server-side yang didesain khusus untuk aplikasi web. PHP dapat disisipkan diantara bahasa HTML dan kareana bahasa server-side, maka bahasa PHP akan dieksekusi di server, sehingga yang dikirimkan ke browser adalah “hasil jadi’ dalam bentul HTML, dan kode PHP anda tidak akan terlihat. PHP termasuk dalam open source product. PHP juga dapat dijalankan diberbagai web server seperti Apache, PWS, dan lain-lain. PHP juga mendukung komunikasi dengan layanan lain melalui protocol IMAP, SNMP, NNTP, POP3 dan HTTP (Prasetiawan, Farid, 2011:6).

2.7. MYSQL
My Structur Query (MySQL) adalah program pembuat database yang bersifat opensource, artinya siapa saja boleh menggunakannya dan tidak dicekal. Selain itu MySQL juga merupakan program pengakses database yang bersifat jaringan sehingga dapat digunakan untuk aplikasi multiuser (Prasetiawan, Farid, 2011:6)

2.8. Definisi Dreamweaver 8.0 
Dreamweaver 8.0 merupakan web editor untuk membuat dan mendesain website dengan mudah dan cepat. Kemampuannya dalam membuat website tanpa menuliskan tag-tag HTML satu persatu, menjadikan program ini merupakan salah satu web editor favorit banyak pengguna web. Gemilang Route 2008/2009.



2.9 Memulai Macromedia Dreamweaver  8.0
Dreamweaver 8 merupakan web editor untuk membuat dan mendesain website dengan mudah dan cepat. Kemampuannya dalam membuat website tanpa menuliskan tag-tag HTML satu persatu, menjadikan program ini merupakan salah satu web editor favorit banyak pengguna web. (Route Gemilang, ITS, Modul 5- Macromedia Dreamweaver 8.0, 2012)








2.10  Teknik Pemrograman
Konsep Dasar PHP 
Kode PHP diawali dengan tanda lebih kecil (<) dan diakhiri dengan tanda lebih besar (>). Ada tiga cara untuk menuliskan script PHP yaitu : 
1.   <?  
Script PHP
?> 
2.  <?php 
Script PHP 
?> 
3. <SCRIPT LANGUAGE”php”> 
Script php 
</script> 
Pemisah antar instruksi adalah tanda titik koma (;). Untuk membuat atau menambahkan komentar, standar penulisan adalah /*komentar*/, //komentar dan #komentar. Untuk menuliskan script PHP, ada dua cara yang sering digunakan yaitu Embedded Script dan Non- Embedded Script. 
a. Embedded Script 
Embedded Script yaitu script PHP yang disisipkan diantara tag-tag HTML. 
Contoh dari Embedded Script : 
<html> 
<head> 
<title>Embedded Script</title> 
</head> 
<body> 
<?php 
Echo “Hallo, selamat menggunakan PHP”; 
?> 
</body>
</html>
b. Non-Embedded Script 
Non-Embedded Script adalah script program PHP murni. Termasuk tag HTML yang disisipkan dalam script PHP. 
Contoh dari Non-Embedded Script :
<?php 
echo “<html>”; 
echo “<head>”; 
echo “<title>Mengenal PHP</title>”; 
echo “</head>”; 
echo “<body>”; 
echo “<p>PHP cukup jitu</p>’; 
echo “</body>”; 
echo “</html>”; 
?>




BAB III
METODELOGI PENELITIAN

3.1. Subjek Penelitian
SDIT Permata Bunda 1

3.2. Tempat dan Waktu Penelitian
3.2.1. Tempat penelitian
Penelitian di lakasanakan di Bandarlampung pada taggal 10-17 juni 2019

3.2.2.Waktupenelitian
Penelitian di laksanakan pada tanggal 10 juni 2019 sampai dengan 17 juni 2019, berlangsung selama 1 minggu.


3.5. Metode Penelitian
Dalam melakukan penelitian ini, peneliti menggunakan metode ekperimen yang mana prosesnya dimulai dengan menganalisa kebutuhan data, mengembangkan sistem yang ada, Implementasi sistem dan pemeliharaan sistem yang dalam hal ini menggunakan bahasa pemrograman PHP


3.6. Metode Pengumpulan Data
A. Metode Observasi
Penulis  melakukan observasi secara langsung 
B. Metode Kepustakaan
Dilakukan dengan membaca dan mempelajari buku dan internet yang berhubungan dengan masalah dalam penelitian ini.
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