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	Capaian Pembelajaran  Lulusan (CPL)
	Sikap:
1. Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius. 
2. Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral, dan etika. 
3. Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air serta memiliki semangat nasionalisme dan berkontribusi pada peningkatan kualitas hidup bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara berdasarkan Pancasila.
4. Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan original orang lain.
5. Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan. 
6. Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara.
7. Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik. 
8. Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri. 
9. Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan.

	
	Pengetahuan:
1. Menguasai konsep teoritis bidang kepariwisataan secara umum dan konsep teoritis bagian khusus dalam bidang kepariwisataan secara mendalam. 
2. Memahami prinsip-prinsip pengelolaan daya tarik wisata alam, budaya, dan buatan. 
3. Memahami prinsip-prinsip pengembangan pariwisata berkelanjutan. 
4. Memahami prinsip-prinsip pemasaran pariwisata.
5. Memahami prinsip-prinsip manajemen operasional dalam industri pariwisata.
6. Memahami prinsip-prinsip perancangan dan pelaksanaan paket wisata.
7. Memahami prinsip-prinsip pengelolaan keuangan dan akuntansi dalam industri pariwisata.
8. Memahami prinsip-prinsip riset dan pengembangan dalam bidang pariwisata.

Keterampilan Umum:
1. Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang keahliannya.
2. Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur.
3. Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora sesuai dengan keahliannya berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, gagasan, desain atau kritik seni.
4. Mampu menyusun deskripsi saintifik hasil kajian tersebut di atas dalam bentuk karya tulis ilmiah atau laporan tugas akhir, dan mengunggahnya dalam laman perguruan tinggi.
5. Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan data.
6. Mampu memelihara dan mengembangkan jaringan kerja dengan pembimbing, kolega, sejawat baik di dalam maupun di luar lembaganya.
7. Mampu bertanggung jawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan supervisi serta evaluasi terhadap penyelesaian pekerjaan yang ditugaskan kepada pekerja yang berada di bawah tanggung jawabnya.
8. Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada di bawah tanggung jawabnya, dan mampu mengelola pembelajaran secara mandiri.
9. Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali data untuk menjamin kesahihan dan mencegah plagiasi.
10. Mampu beradaptasi, bekerja sama, berkreasi, berkontribusi, dan berinovasi dalam menerapkan ilmu pengetahuan pada kehidupan bermasyarakat serta mampu berperan sebagai warga dunia yang berwawasan global.

	
	11. Mampu menegakkan integritas akademik secara umum dan mencegah terjadinya praktik plagiarisme.
12. Mampu menggunakan teknologi informasi dalam konteks pengembangan keilmuan dan implementasi bidang keahlian.
13. Mampu menggunakan minimal satu bahasa internasional untuk komunikasi lisan dan tulis.

Aspek Keterampilan Khusus
1. Mampu mengidentifikasi, menganalisis, mengevaluasi dan memberikan rekomendasi perbaikan efektivitas interaksi antar pemangku kepentingan (pemerintah, masyarakat, dunia usaha dan industri) pada aspek kepariwisataan dalam satu destinasi skala tapak dan usaha skala kecil dan menengah, menggunakan metode analisis dampak, analisis kekuatan, kelemahan, peluang, dan ancaman, serta analisis berbasis hirarki dan kinerja.
2. Mampu mengidentifikasi dan menganalisis faktor-faktor yang berperan dalam efektivitas implementasi kebijakan kementerian yang membidangi kepariwisataan.
3. Mampu meningkatkan kinerja organisasi usaha-usaha bidang kepariwisataan pada skala kecil dan menengah, meliputi kemampuan bidang hospitality, pengembangan profesionalisme penyedia jasa pariwisata, promosi dan pemasaran dan manajemen keuangan.

	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah
(CPMK)









	
	1. Menunjukkan sikap religius, jujur, disiplin, bertanggung jawab, menghargai keberagaman budaya, serta menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dan etika profesional dalam memahami interaksi sosial-budaya dalam pariwisata.
2. Memahami konsep-konsep dasar antropologi pariwisata, termasuk hubungan antara budaya lokal dan pariwisata, dampak sosial budaya pariwisata, serta prinsip-prinsip pengelolaan pariwisata berkelanjutan berbasis masyarakat.
3. Mampu menganalisis fenomena sosial budaya dalam praktik pariwisata secara kritis dan sistematis, menyajikan hasil kajian dalam bentuk laporan akademik tertulis maupun presentasi, serta memanfaatkan teknologi informasi untuk mendukung analisis.
4. Mampu mengidentifikasi, menganalisis, dan memberikan rekomendasi pengelolaan pariwisata yang berorientasi pada pelestarian budaya, pemberdayaan masyarakat, serta peningkatan kualitas interaksi antar pemangku kepentingan (pemerintah, masyarakat lokal, wisatawan, dan industri pariwisata).		
	


	












	Korelasi CMPK  Terhadap Sub-CPMK 

	 Sub CPMK
	CPMK

	
	1
	2
	3
	4

	Sub-CPMK1
	√
	
	
	

	Sub-CPMK2
	√
	
	
	

	Sub-CPMK3
	
	√
	
	

	Sub-CPMK4
	
	√
	√
	

	Sub-CPMK5
	
	√
	
	

	Sub-CPMK6
	
	
	√
	

	Sub-CPMK7
	
	√
	√
	

	Sub-CPMK9
	
	
	√
	√

	Sub-CPMK10
	√
	
	√
	√

	Sub-CPMK11
	
	
	√
	√

	Sub-CPMK12
	
	√
	
	√

	Sub-CPMK13
	
	
	√
	√

	Sub-CPMK14
	
	√
	
	√

	Sub-CPMK15
	
	
	√
	√

















	Deskripsi Singkat Matakuliah 
	Mata kuliah Studi Kelayakan Bisnis Pariwisata membahas tentang analisis kelayakan suatu rencana atau proyek bisnis di bidang pariwisata. Tujuannya adalah untuk menilai apakah suatu ide bisnis layak dijalankan atau tidak, dengan mempertimbangkan berbagai aspek seperti pasar, teknis, keuangan, dan manajemen. Mahasiswa akan dibekali dengan pengetahuan dan keterampilan untuk melakukan penelitian, analisis, dan evaluasi terhadap kelayakan suatu proyek bisnis pariwisata, serta mampu menyusun rekomendasi yang tepat. 

	Bahan Kajian / Materi Pembelajaran
	1. Mahasiswa mampu memahami pengertian Studi Kelayakan Bisnis Pariwisata
2. Mahasiswa mampu Memahami Ruang Lingkup & Tahapan Studi Kelayakan Bisnis Pariwisata 
3. Aspek Pasar dan Pemasaran 
4. Mahasiswa mampu memahami Aspek Teknis/Operasional
5. Mahasiswa mampu membuat Aspek Manajemen & SDM macam-macam wisata budaya
6. Mahasiswa mampu Membuat , memahami peran Aspek Hukum pengertian desa wisata
7. Mahasiswa mampu memahami dan Dampak dari Aspek Sosial, Budaya & Lingkungan Tipologi Wisatawan
8. Aspek Finansial I 
9. Aspek Finansial II
10. Mahasiswa mampu menjelaskan Analisis Risiko & Sensitivitas
11. Penyusunan Laporan Studi Kelayakan
12. Studi Kasus I
13. Studi Kasus II

	[bookmark: _Hlk175663873]Pustaka
	1. Manajemen Investasi dan Studi Kelayakan Bisnis Perhotelan dan PariwisataPenulis: Rudy Pramono dkk. (2025),Penerbit: Andi Publisher
2. Pemahaman & Prinsip Studi Kelayakan Destinasi Wisata,Penulis: Aat Suwanto (2024)
3. Studi Kelayakan Bisnis,Penulis: Drs. H. Nasir Asman, M.M (2020)
4. Studi Kelayakan Bisnis: Edisi Revisi,Penulis: Kasmir, S.E., M.M & Jakfar, S.E., M.M (edisi revisi),Penerbit: Prenada Media (2015)
5. Studi Kelayakan Bisnis (E-Book),Penulis: Dr. Sri Murni, Dr. Marjam Mangantar, Victoria N. Untu (2022),Penerbit: Unsrat Press
6. Studi Kelayakan Bisnis: Panduan Praktis Membangun Bisnis,Penulis: Agung Anggoro Seto dkk. (2022),Penerbit: Adab
7. Studi Kelayakan Bisnis (E-Book Ajar),Penulis: Dr. Endah Meiria, Dr. Riris Aishah Prasetyowati (2022),Penerbit: Literasi Nusantara Abadi

1. 

	Mata Kuliah Syarat 
	

	Minggu ke -
	Sub-CPMK
(Kemampuan akhir tiap tahapan belajar)
	Bahan Kajian
(Materi Pembelajaran)
	Bentuk dan Metode Pembelajaran
(Media dan Sumber Belajar)
	Waktu
(menit)
	
Penilaian

	
	
	
	
	
	
Kriteria dan Bentuk
	
Indikator
	Bobot
(%)

	1
	1. Mahasiswa mampu memahami pengertian Studi Kelayakan Bisnis Pariwisata
2. Mahasiswa mampu memahami tujuan , maanfaat, dan perbedaan studi kelayakan bisnis pariwisata dengan bisnis plan 
	1. Pengertian Studi Kelayakan Bisnis Bisnis Pariwisata
2. Tujuan ,Manfaat , Perbedaan Studi Kelayakan Bisnis Dengan Bisnis Plan
	1. Kuliah Tatap Muka atau Ceramah dan Tanya jawab. 
2. Diskusi 

	4 x 50
Menit Tatap Muka
	1. Ujian Tengah
Semester (UTS)
2. Ujian Akhir
Semester (UAS)
3. Penilaian Tugas
Terstruktur :
a. Ketepatan
Jawaban Tugas.
b. Ketepatan
pengumpulan
tugas
4. Keaktifan dalam
Diskusi





	1. Mahasiswa mampu menjelaskan pengertian studi kelayakan bisnis pariwisata
2. Mahasiswa mampu menjelaskan perbedaan studi kelayakan bisnis pariwisata dengan bisnis plan 
3. Mahasiswa mampu menjelaskan ruang lingkup antropolog 
Studi kelayakan bisnis pariwisata 
	      7%

	2
	1. Mahasiswa mampu Memahami Ruang Lingkup & Tahapan Studi Kelayakan Bisnis Pariwisata
2. Mahasiswa mampu mengidentifikasi dan menganalisis studi kelayakan bisnis pariwisata,

	Ruang Lingkup & Tahapan Studi Kelayakan 

1. Identifikasi Ide Studi Kelayakan Bisnis Pariwisata
2. Penelitian Pendahuluan Bisnis pariwisata
3. Analisis Studi Kelayakan Bisnis Pariwisata


	1. Kuliah Tatap Muka atau online LMS. 
2. Diskusi 

	4 x 50
Menit Tatap Muka
	
	1. Mahasiswa mampu  menjelaskan ruang lingkup studi kelayakan bisnis pariwisata, dan
2. Mahasiswa memahami tahapan dalam membuat analisis studi kelayakan bisnis pariwisata
	    6%


	3
	1. Mahasiswa mampu memahamiAspek Pasar dan Pemasaran.
2. Mahasiswa mampu memahami Analisis Permintaan ,Pesaing 
	3. Analisis permintaan
4. Segmentasi wisatawan, pesaing
5. Strategi pemasaran
	1. Kuliah Tatap Muka atau online LMS. 
2. Diskusi 

	4 x 50
 Menit     Tatap   Muka
	
	Mahasiswa   mampu Menganalisis potensi permintaan wisatawan dan strategi pemasaran agar produk/jasa pariwisata bisa diterima pasar, 
mengetahui apakah usaha pariwisata akan diminati dan dapat bersaing.

	     7%

	4
	1. Mahasiswa mampu memahami Aspek Teknis/Operasional
2. Mahasiswa mampu memahami Teknologi pendukung teknis operasional
	Lokasi, fasilitas, infrastruktur, teknologi pendukung
	1. Kuliah Tatap Muka
atau online LMS
2. Diskusi
	4 x 50
 Menit 
Tatap Muka
	
	1. Mahasiswa mampu  mengidentifikasi lokasi, fasilitas, infrastruktur, kapasitas, teknologi yang digunakan.
2. memastikan usaha pariwisata bisa beroperasi dengan efisien
	     7%

	5 
	1. Mahasiswa mampu membuat Aspek Manajemen & SDM 
2. Mahasiswa mampu Membuat Organisasi yang Efektif

	1. Struktur organisasi
2. kebutuhan Tenaga Kerja, Manajemen Operasional
	1. Kuliah Tatap Muka atau online LMS. 
2. Diskusi 
 
	 4x 50
Menit Tatap Muka
	
	1. Mahasiswa mampu Menganalisis struktur organisasi, kebutuhan tenaga kerja, serta manajemen operasional, 
2. memastikan usaha berjalan dengan organisasi yang efektif

	7%

	6 
	1. Mahasiswa mampu Membuat , memahami peran Aspek Hukum
2. Mahasiwa mampu memastikan usaha yang di buat sah secara hukum 
 
	Legalitas usaha, izin   pariwisata, regulasi lingkungan, HAKI
	1. Kuliah Tatap Muka atau online LMS. 
2. Diskusi 

	4 x 50
  Menit Tatap   Muka
	
	Mahasiswa memahami Menilai legalitas usaha agar sesuai dengan aturan pemerintah, memastikan usaha sah secara hukum dan tidak bermasalah.

	8%


	7 
	1. Mahasiswa mampu memahami Dampak dari Aspek Sosial, Budaya & Lingkungan
2. Mahasiswa memahami Dampak dari Pariwisata Berkelanjutan
	Dampak terhadap masyarakat lokal, kearifan lokal, keberlanjutan
	1. Kuliah Tatap Muka atau online LMS. 
2. Diskusi 

	4 x 50
Menit Tatap Muka
	
	Mahasiswa mampu Menilai dampak usaha pariwisata terhadap masyarakat lokal, budaya setempat, dan lingkungan, memastikan usaha berkelanjutan (sustainable tourism).

	








8%

	
	
	1. 
	
	
	
	2. 
	8%

	
     8

	Ujian Tengah Semester 
	
	
	2 x 50
Menit Tatap Muka

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	9 
	1. Mahasiswa mampu memahami Aspek Finansial I
2. Mahasiswa Mampu memahami sumber modal dan biaya infestasi
	1. Konsep investasi 
2. sumber modal, biaya investasi, biaya operasional
	1. Kuliah Tatap Muka atau online LMS. 
2. Diskusi 
	4 x 50
Menit Tatap Muka
	1. Ujian Tengah
Semester (UTS)
2. Ujian Akhir
Semester (UAS)
3. Penilaian Tugas
Terstruktur :
a. Ketepatan
Jawaban Tugas.
b. Ketepatan
pengumpulan
tugas
4. Keaktifan dalam
Diskusi

	Mahasiswa mampu Menilai apakah usaha menguntungkan secara ekonomi.
	7%

	       10
	1. Mahasiswa memahami Aspek Finansial II
2. Mahasiswa mampu membuat proyek di nilai layak dalam keuangan 
	Analisis kelayakan (NPV, IRR, PP, B/C Ratio)
	1. Kuliah Tatap Muka atau online LMS. 
2. Diskusi 

	4 x 50
Menit Tatap Muka
	
	Mahasiswa mampu Menganalisis analisis keuangan dengan indikator utama: NPV, IRR, Payback Period, dan B/C Ratio. Masing-masing punya target atau kriteria kelayakan yang harus dipenuhi supaya proyek dinilai layak (feasible)
	6%

	11 
	1. Mahasiswa mampu menjelaskan Analisis Risiko & Sensitivitas
2. Mahasiswa mampu menganalisis masalah dan mengatasinya
	Identifikasi risiko, analisis sensitivitas, mitigasi
	1. Kuliah Tatap Muka atau online LMS. 
2. Diskusi 

	4 x 50
Menit Tatap Muka
	
	Mahasiswa mampu menjelaskan Menganalisis faktor-faktor risiko yang mungkin terjadi dan bagaimana mengatasinya.

	7%

	12 
	1. Mahasiswa Mampu Membuat Penyusunan Laporan Studi Kelayakan
2. Mahasiswa Mampu mejelaskan kelengkapan dari Studi Kelayakan Bisnis Pariwisata
	Struktur laporan, sistematika,  kelengkapan

	1. Kuliah Tatap Muka atau online LMS. 
2. Diskusi 
 
	4 x 50
Menit Tatap Muka
	
	

Mahasiswa Mampu   Menyusun Struktur    laporan, sistematika, kelengkapan Dari Studi Kelayakan Bisnis Pariwisata

	7%

	13
	1. Mahasiswa Mampu membuat Studi Kasus I,Hotel 
2. Mahasiswa mampu membuat studi Kasus 1, Resort
	Analisis kelayakan hotel/resort
	1. Kuliah Tatap Muka atau online LMS
2. Diskusi
	4 x 50
Menit Tatap Muka
	
	    
     
    Mahasiswa mampu Membuat Analisis kelayakan bisnis Hotel
	7%

	14
	
1. Mahasiswa mampu membuat Studi Kasus II, Desa Wisata
2. Mahasiwa mampu membuat Studi Kasus II, Wisata Budaya
	Analisis kelayakan desa wisata/atraksi budaya

	1. Kuliah Tatap muka atau Online LMS
2. Diskusi
	4 x 50
Menit Tatap Muka
	
	

    Mahasiswa mampu Membuat Analisis kelayakan bisnis Desa Wisata
	8%

	15
	1. Mahasiswa Mampu mem Presentasi Proyek Akhir I
2. Mahasiswa Mampu mem presentasikan Proyek Akhir II
	Presentasi laporan studi kelayakan bisnis pariwisata
	1. Kuliah Tatap Muka atau LMS
2. Diskusi
	4 x 50
Menit Tatap Muka
	
	     Mahasiswa mampu menjelaskan Dan Mempresentasikan Tugas Dari Pembuatan Studi Kelayakan bisnis Masing – Masing kelompok
	8%

	16
	Ujian Akhir Semester (Evauasi Dosen dan Peserta)
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