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Sikap

Capaian Pembelajaran Lulusan
(CPL) mandiri

1. S1- Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religious.
2. S5 - Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta

pendapat atau temuan orisinal orang lain.
3. 89 - Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara

Keterampilan Umum

1. KU5 Mampu mengimplementasikan metode desain mulai dari analisis, konsep visual
hingga digitalisasi sebagai suatu bentuk solusi permasalahan.
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Pengetahuan Umum

1.

P3 Menguasai pengetahuan teknis desain yang meliputi pemahaman prinsip dan elemen desain
aturan / standar, tata letak dan komposisi, pemilihan dan penggunaan huruf dan warna, pemahaman
konteks pengguna dan masyarakat,serta pemilihan media dan bahan.

P4 Menguasai teknik berpikir ilmiah yang meliputi teknik observasi, analisis, sintesis, serta
berpikir logis dan runut.

Keterampilan Khusus

1.

KK1 Memiliki ketrampilan dalam mengembangkan gagasan melalui pola pikir yang kreatif,
terstruktur dan terukur untuk memecahkan masalah komunikasi visual melalui metode
brainstorming, mindmapping, morfologi, design thingking, creative thingking dan generating
idea

KK2 Memiliki kemampuan dalam memecahkan masalah komunikasi visual melalui pendekatan
out of the box, baik bersifat gagasan, rancangan visual, maupun melalui aplikasi media
komunikasi dan informasi.

KK3 Memiliki keterampilan teknis menggambar, membuat ilustrasi,tipografi, fotografi, animasi,
videografi, dan lain-lain.

KK7 Mampu mengembangkan diri dan adaptif pada perkembanga ilmu pengetahuan, teknologi
dan lingkungan kerja, sehingga dapat menghasilkan rancangan yang kreatif, inovatif dan
profesional

KK8 Mampu melakukan kegiatan perancangan melalui metodologi desain dengan pendekatan

desain grafis, periklanan dan multimedia dengan hasil perancangan yang komunikatif, efektif,
Licioam Ao Lol qaantaale Tealaaataalanan don daandan Traantsf
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Capaian Pembelajaran Matakuliah
(CPMK)

teoritis.

kreatif.

naskah maupun brief iklan.

masalah

atas serta media lini bawah sebagai solusi permasalahan.

CPMK4 Mampu menerapkan elemen rupa pada perancangan karya media kreatif.
CPMKS5 Mampu berkolaborasi dalam proses perancangan media kreatif untuk memecahkan

CPMK1 Mampu menguasai esensi media kreatif sebagai media visual penyampaian pesan secara
CPMK2 Mampu melakukan pengumpulan data verbal dan visual untuk perancangan media

CPMK3 Mampu membuat konsep iklan untuk komersil maupun non komersil dalam bentuk

CPMK6 Mampu mengimplementasikan konteks komunikasi visual kedalam visualisasi media lini

CPMK?7 Mampu mewujudkan suatu media non konvensional untuk penyampaian pesan

Korelasi CMPK Terhadap
Sub-CPMK
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Deskripsi Singkat Matakuliah

Mata kuliah ini bertujuan untuk mematangkan strategi komunikasi visual dengan memanfaatkan
media publikasi yang dimulai dari tahapan aspek media, aspek kreatif dan desain. Strategi komunikasi
visual dilakukan dengan perencanaan media yang mampu menjangkau target audiens yang ingin
dituju, menggunakan media konvensional maupun non konvensional berbentuk digital.

Bahan Kajian / Materi 1. Pengantar media komunikasi visual
Pembelajaran 2. Perencanaan kreatif dalam perancangan media iklan
3. Pemanfaatan videografi sebagai media lini atas iklan komersil
4. Ambient media (Pengerti, tujuan dan manfaat).
Pustaka Utama
1. Jefkins, Frank (1997). Periklanan Edisi ke 3. Jakarta: Erlangga
2. Lee, Monle and Carla Johnson. (2004). Prinsip-prinsip Pokok Periklanan dalam Perspektif
Global. Jakarta:
Pendukung
1. Rangkuti, Freddy. (2001). Creative Effective Marketing Plan. Jakarta: Gramedia Pustaka Utama
Mata Kuliah Syarat
Minggu Sub-CPMK Bahan Kajian Bentuk dan 'Metode Waktu Penilaian
ke - (Kemampuan akhir (Materi Pembelajaran) Pembelajaran (menit)
tiap tahapan belajar) (Media dan Sumber Kriteria Indikator Bobot
Belajar) dan (%)
Bentuk
Mahasiswa Pengantar Media 1. Tatap Muka Pengetahuan yang
memahami dan Komunikasi Visual |2. Ceramah dan . berkaitan dengan
1 mengerti mengenai Diskusi 200min | CPMK1 pemanfaatan
media komunikasi 3. LED-PPT media dalam
visual. 4. E—learnl:ng konteks
Darmajaya komunikasi visual.
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Perencanaan
) kreatif dalam
Mahasiswa mampu
memahami dan pera%nctangan
mengerti media iklan.
perencanaan kreatif
dalam perancangan | g .o lokasi 1. Tatap Muka
media iklan. urvey loxas 2. Ceramah dan Pengetahuan
untuk Pengumpulan dalam
pengumpulan data Data 200 min | CPMKL | perencanaan
Verbal dan Visual' 3. LED-PPT-PC kreatlf
*Tugas 1 (Team 4. E-learning perancangan
project) = Media lini Darmajaya media lini
atas berbentuk video
komersil (Naskah,
Storyboad, file
editing dan
Publikasi).
Konsep Iklan 1.Tatap M}?ka
. melalui media z'g?fm?df Pengetahuan
Mahas1swa.1 mampu video (pra Bl§ fuslil an PMKI mengenai
memahami dalam produksi) rietrean 200 min perancangan
perancangan konsep | Membuat konsep 3'}E?'PP££'C CPMK2 konsep dalam
iklan kreatif sesuai 4 Ea_ Il)e;}r)z?ng iklan
dengan data yan ' :
dip fr oleh yang Darmajaya
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Evaluasi brief dan Kemampuan
Mahasiswa mampu | naskah iklan untuk 1 Tatap Muka
4 . . P merumuskan
memahami dalam | perancangan media | 2 Asistensi brief CPMKL | brief iklan
perancangan lini atas iklan 200 min | CPMK2 2%
naskah iklan (Video komersil) 3.PC/Laptop CPMKS3 (perencalﬁlaan,
komersial dan dilanjutkan ke ?askah, tm dan.
storyboard iklan. jadwal produksi)
Mahasiswa mampu Evaluasi storyboard 1.Ta’Fap Mgka I;:E :lempuan
5 merealisasikan secara fungsional 2.3211‘5‘(%2211‘ d ggl\l\ﬁg penyusunan
brief iklan kedalam | dan memperbaiki iklar}i 200min | s tahap awal 3%
beknttuk S’;OI‘YbOird berdasarkan saran 3 Sketchbook - CPMK4 pembuatan iklan
(sketsa alur cerita) | 4510 masukan. Laptop (Pra-Produksi).
Kemampuan
Penyusunan 1. Tatap Muka dalam
6 Mahasiswa mampu shoolist, jobdesk 2 Asistensi dan CPMK1 pelaksanaan
menguasai produksi | dan Produksi Iklan produksi 200min ggﬁig tahap produksi
(teknik pengambilan | (Pengambilan footage video CPMK4 | . P P
gambar) video Iklan | Gambar untuk 3. Kamera dll cpvks | Klan V1.deo
i e
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Evaluasi footage Kemampuan
video iklan dan dalam
. 1. Tatap Muka CPMK1
Maha&iw./v; rlnampu melanjutkan ke 2. Asistensi cpMmK2 | mengedit video
mengert datam tahapan pasca footage video 200min | CPMK3 | iklan komersial
proses pasca . .. 3. PC CPMK4 o 3
produksi produksi (editing) . PC/Laptop CPMKS menjadi suatu
bedasarkan hasil karya yang
evaluasi. kreatif
Ujian Tengah Semester (UTS)
Evaluasi final video
iklan = Gaya visual,
dubbing, backsound cPMK1 | Kemampuan
Mahasi dan copywriting dan| 1- Tatap Muka
a aglswa .rélampu - ichi 4 Khi g 2. Asistensi final CiMEZ dalam membuat
1121 embuat video finishing akhir video 200 min gPﬁKi video komersil 5%
omersil untuk berdasarkan 3.PC/Lapto T
media lini atas. evaluasi. ' ptop CPMK5 | untuk media lini
*Tugas CPMKé6 | atas.
dikumpulkan pada
pertemuan ke 10.
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Ambient media 1.Tatap Muka
10 Mahasiswa mampu (Pengerti, tujuan dan 2.C§ram§h,
memahami dan manfaat). Diskusi dan cpMmk1 | Pengetahuan
mengerti peran Pengumpulan CPMK2 | mengenai peran
Ambient Media Survey isu terkini 3 ia];% PPT 200 min ggﬁg ambient media
: . . tuk desai : Il N
sebagai media kreatif Zr;ll)ienﬁ\il: dia 4. E-learning CcPMK5 | dalam kmunikasi
untuk komunikasi ‘ Darmajaya CPMKé | ysiaul.
visual. Tugas 2: Perancangan
Ambient Media.
Kampanye sosial 1.Tatap Muka
(Non komersil) dan | 2.Ceramah,
. Perumusan konsep Diskusi dan CPMKI Pengetahuan
Mahasiswa mampu Kreatif konsep visual ok dalampenyampa
11 memahami dan perancangan 3.LED-PPT- ‘ CPMK3 | nyampaian pesan
i Sketchbook- 200 min )
mengerti bi di CPMK4 | gocial pada
penyampaian pesan amblent media PC/Laptop CPMK>5 K
sesuai dari isu 4. E-learning CPMKe | Masyarakat
pada khalayak sosial yang Darmajaya (target audience).
dengan pendekatan dianekat
sosial. giat
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Evaluasi gagasan
kreatif (isu yang
Mahasiswa mampu diangkat), 1 Tat'ap Mgka cpMK1l | Kemampuan
12 mewujudkan gagasan | perencanaan kreatif | 2 /sistensi CPMK2 | mewujudkan
Kkreatif berdasark dan dilaniutk konsep visual 200 mi CPMK3 Kreatif
reatif berdasarkan an dilanjutkan 3. Sketchbook- min | oy, | 8agasan kreati
latar belakag membuat 10 PC/Laptop cPMK5 | kedalam konsep
perancangan. alternatif sketsa 4 CPMK6 | kreatif.
berdasarkan latar
belakang.
1 Tatap Muka
Mahasiswa mampu _ 2.Asistensi dan Kemampuan
) Evaluasi sketsa dan e CPMK1
memahami dan o digitalisasi dalam
13 o dilanjutkan ke desain CPMK2 _
mengaplikasikan dieitalisasi desai 3. PC/Lapt 200 CPMK3 | mewujudkan
igitalisasi desain ) min
konsep kreatif ke & /Laptop CPMK4 | konsep kreatif ke
berdasarkan setsa CPMK5
tahapan proses terpilih cpMKe | tahapan proses
desain. desain.
Mahasiswa mampu . .
mengaplikasikan gvah.lai; alternatif ; lzt_alz M‘}lzla ggxg Kemampuan
14 alternatif desain ke pgfﬁ;ﬁ hainsa tu ' di;liiael?;alsi an cpmks | dalam finalisasi
i i i i CPMK4 i i
final desain ambient | Jasain untuk final final desain 200 min CPMKS des;m Amblient
media. desain. 3. PC/Laptop CPMK6 | €@ untu
cpMmK7 | kampanye sosial.

No. Dokumen : 4FM-DP40103

Revisi : 00

Tgl. Berlaku : 07 April 2021

Halaman 9 dari 7




Format
pengumpulan
tugas (PDF) dan | L latap Muka
Evaluasi akhir 2. Ceramah,
Mahasiswa ) : diskusi dan CPMK1
15 . desain ambient finalisasi CPMK2 | Pengetahuan
memahami dan di halisasi CPMK3
) media desain. ) dalam format
mengerti bentuk 200 min | CPMK4
format pengumpulan | * 3. LED-PPT- cPMK5 | pengumpulan
ormat penstmp Tugas 2 PC/Laptop CPMK6 | tugas.
tugas 2. dikumpulkan 4. E-learning CPMK?7
setelah UAS Darmajaya
dalam bentuk (Pdf,
dan File Desain)
16 . .
Ujian Akhir Semester
Penilaian dan Rincian Penilaian
1. Bobot Penilaian
Bobot Nilai Tugas (NT) = 20%
Bobot Nilai Ujian Tengah Semester (UTS) = 20%
Bobot Nilai Ujian Akhir Semester (UAS) = 20%
Bobot Etika (E) = 20%
Presensi (P) = 20%
Nilai Akhir =20% NT + 20% UTS + 20% UAS + 20% E + 20% P
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2. Tabel Nilai

No Nilai Mutu Range Bobot
1 A 80-100 4
2 A- 75-79,5 3,75
3 B+ 70 - 74,5 3,5
4 B 65- 69,5 3
5 C 55 - 64,5 2
6 D 30 -54,5 1
7 E <30 0
3. Rincian Penilaian
Media lini atas = | - Konsep 80 - 100 75-79,5 70— 74,5 65— 69,5 55 — 64,5 30 - 54,5 <30
; ; kreatif
Video komersil. - Copywriting Tugas 1 Tugas 1 sesuai Tugas 1 cukup Tugas 1 Tgas 1 hanya Tugas 1 hanya Tidak
- Visual superior dengan kriteria memenubhi memenuhi memenuhi 2 rr]emenuhi_saf[u mengerjakan
- Estetika sesuai dengan penilaian kriteria kriteria kriteria penilaian kr:jterla pfnt')l_?]'_a" Tugas 1.
- Publikasi,. kriteria penilaian penilaian akan | dan melebihi batas andrSreasi .
penilaian tetapi durasi durasi.
melebihi batas.
Desain Ambient | - Konsep kreatif 80 - 100 75-79,5 70— 74,5 65 — 69,5 55— 64,5 30-54,5 <30
Media Kanpanye | - Copywriting _
Sosial pany - Visual Tugas 2 Tugas 2 sesuai Tugas 2 cukup Tugas 2 Tgas 2 hanya Tugas 2 hanya Tidak
: - Estetika superior dengan kriteria memenuhi memenuhi memenuhi 2 memenuhi satu mengerjakan
sesuai dengan penilaian kriteria penilaian| kriteria penilaian| kriteria penilaian | kriteria penilaian Tugas 2
- Prototype riteri akan tetapi durasi| dan melebihi batas| dan melebihi
publikasi. rieeria melebihi batas. durasi. durasi

No. Dokumen : 4FM-DP40103

Revisi : 00

Tgl. Berlaku : 07 April 2021

Halaman 11 dari




penilaian

-Ujian Tengah UTS Tertulis 80 - 100 75-79,5 70-74,5 65— 69,5 55 -64,5 30-545 <30
Semester (UTS)
UTS Praktek = | UTS superior | UTS sesuai UTS cukup UTS memenuhi UTS hanya UTS hanya -Tidak
Desain Media sesuai dengan den_gar_1 kriteria mgme_nuhi o kriteria pe_nilaian_ _memenuhi 2 memenuhi satu | menngikuti
. kriteria penilaian kriteria penilaian | akan tetapi durasi| kriteria penilaian | kriteria penilaian | | jag
lini bavx_/ah e melebihi batas. | dan melebihi batas| dan melebihi
komersil. penilaian durasi. durasi
Ujian Akhir -UTS Tertulis 80 - 100 75-79,5 70-74,5 65— 69,5 55 - 64,5 30-545 <30
Semester
(UAS) -UTS Praktek = | UAS superior | UAS sesuai UAS cukup UAS memenuhi UAS hanya UAS hanya Tidak
Desain ambient | sesuai dengan | dengan kriteria memenuhi kriteria penilaian memenuhi 2 memenuhi satu menngikuti
media anti kriteria penilaian kriteria penilaian | akan tgtgpi durasi| kriteria pe_n?laian kriteria penilaian UAS
‘ ; ilai melebihi batas. | dan melebihi batas| dan melebihi
orupsil. pentialan durasi. durasi
Kehadiran -Memenuhi 20 % 18 % 14 % 10 % 8% 4% 2%
kehadiran
220 % Tidak ada alfa| Alfa pertemuan | Alfapertemuan | Alfapertemuan | Alfa pertemuan | Alfa pertemuan Tidak pernah
dan memenuhi | perkuliahan hanya hanya 3 kali perkuliahan 4 | perkuliahan 5 kali perkuliahan mengikuti
14 pertemuan 2 kali (1 (1,5 sesi) Kali (2 sesi) (2,5 sesi) 8 (4 Sesi) perkuliahan.
perkuliahan. sesi).
Etika CPL Sikap 20 % 18 % 14 % 10 % 8% 4% 2%
20%
Mahasiswa Mahasiswa Mahasiswa hanya| Mahasiswa hanya) Mahasiswa hanya| Mahasiswa hanya| Mahasiswa sama
-S1 superior karena| memenuhi 3 CPL| memenuhi 2 CPL| memenuhi 1 CPL| memenuhi 1 CPL | memenuhi 1 CPL sekali tidak
- S5 memenuhi 3 sikap. sikap. sikap tapi kurang tapi tidak tapi tidak memenuhi 3 CPL
-39 CPL Sikap religious. menghargai memiliki sikap Sikap.
keaneka ragaman professional.
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