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Modul Teori dan Praktikum Pertemuan 14 —
Mengevaluasi Keseluruhan Proyek

Tujuan Pembelajaran

e Mahasiswa mampu merefleksikan seluruh proses pembelajaran dan
proyek desain yang telah dilakukan.

e Mahasiswa dapat mempresentasikan hasil akhir proyek secara
profesional.

e Mahasiswa mampu menerima umpan balik (feedback) untuk perbaikan

karya ke depannya.

Materi Pokok

1. Refleksi Hasil Belajar
o Meninjau kembali alur: riset — konsep — eksplorasi — visualisasi
— prototyping — evaluasi — finalisasi — dokumentasi —
presentasi.
o Apa keterampilan baru yang didapat mahasiswa?
o Apa tantangan yang dialami dan bagaimana mengatasinya?
2. Presentasi Akhir Proyek
o Menampilkan keseluruhan karya desain berbasis proyek.
o Mencakup:
= Latar belakang masalah & riset.
= Konsep desain.
= Proses desain (sketsa, moodboard, prototype).
= Desain final.
= Evaluasi & revisi.
o Format: presentasi lisan + slide + karya visual.
3. Evaluasi Proyek
o Penilaian berdasarkan:
= Kreativitas & inovasi.



= Relevansi dengan masalah yang diangkat.
= Kualitas visual & teknis.
= Kemampuan presentasi.

o Dosen & mahasiswa lain memberikan feedback konstruktif.

Strategi Pembelajaran

o Presentasi kelas penuh: tiap mahasiswa/kelompok menampilkan proyek
akhir.
o Diskusi & evaluasi: memberikan komentar & saran perbaikan.

« Refleksi bersama: meninjau capaian pembelajaran mata kuliah.

Aktivitas Kelas

1. Presentasi Mahasiswa

o Tiap individu/kelompok diberi waktu 10-15 menit.

o Menampilkan slide, prototype, mockup, atau file final.
2. Sesi Tanya Jawab & Feedback

o Mahasiswa lain & dosen memberikan pertanyaan dan masukan.
3. Refleksi Kelas

o Diskusi: apa hal terpenting yang dipelajari dari mata kuliah ini?

o Dosen memberikan rangkuman pembelajaran semester.






