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GGAMBA &
Pengertian perspektif secara umum berarti cara melukiskan suatu
benda pada permukaan yang mendatar sebagaimana yang terlihat
oleh mata dengan tiga dimensi (panjang, lebar, tinggi).
Pengetahuan menggambar perspektifis dalam desain sangat penting,
hal ini diperlukan untuk mempresentasikan gagasan-gagasan desain
agar dapat tervisualisasikan secara tiga dimensional dan logis.



Ada beberapa teknik perspektif yang umum digunakan vaitu:

1. PERSPEKTIF 1 TITIK (ONE POINT PERSPECTIVI]?
2. PERSPEKTIF 2 TITIK (TWO POINT PERSPECTIV e,
3. PERSPEKTIF 3 TITIK (THREE POINT PERSPECTIVE)
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