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Perangkat Lunak dan Rekayasanya




Peran Ganda Perangkat Lunak (PL)

PL adalah sebuah produk

Menyajikan potensi komputasi
Menghasilkan, mengelola, memperoleh, modifikasi,
menampilkan atau mengirimkan informasi

PL adalah alat untuk menyajikan sebuah produk
Mendukung atau menyediakan langsung fungsi sistem
Mengendalikan program lain (mis : sistem operasi)
Mempengaruhi komunikasi (mis : PLjaringan)
Membantu membangun PL lain (mis : tool PL)







Teknologi Berlapis

Rekayasa Perangkat Lunak




Pandangan Umum RPL

Rekayasa : analisis, desain, konstruksi, verifikasi, dan
manajemen entitas teknis (dan sosial)
Problem apa yang harus diselesaikan ?

Karakteristik entitias apa yang digunakan untuk menyelesaikan
masalah ?

Bagaimana entitas (dan solusinya) direalisasikan ?
Bagaimana entitas di konstruksi ?

Pendekatan apa yang digunakan untuk menemukankesalahan
yang dibuat pada desain dan konstruksi entitas ?

Bagaimana entitas didukung dalam jangka panjang, dimana
koreksi, adaptasi, dan peningkatan selalu diminta pengguna
pada entitas




- Tiga Fase Umum RPL

= Pencegahan
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