
Game Design  PERTEMUAN 01 



AKAN BELAJAR APA SAJA? 



MG 9-15MG 2-7

● Ide Dasar Konsep Game (P2 - P4)
○ Fokus Pada Teori Pemaparan 

Materi Sejarah Game Design

○ (Tugas 1)

● Karakter Game (P5 - P7)
○ Fokus Pada Praktikum Konsep 

Game Design

○ (Tugas 2) + Asistensi

Pertemuan 8 : UTS

● Mulai Mendetail Project (P9-15)
Pemaparan Materi & Praktikum

○ UI / UX Game

○ Motion Graphic Animation Game

○ Tampilan & Menu

○ Game Play

○ Sound 

○ Testing

Pertemuan 16 : UAS



Fokus Utama Perkuliahan Game Desain

1. Merancang Tampilan (User Interface) Pada game / Fokus Pada Visual

2. Merancang Konsep Interaksi

3. Tidak Wajib Menggunakan Bahasa Pemrograman / Coding



Bobot Penilaian 

20% Nilai Tugas (NT) 

Ujian Tengah Semester (UTS) 

Nilai Ujian Akhir Semester (UAS) 

Bobot Etika (E) 

Presensi (P) 

Nilai Akhir 

20% 

20% 

20% 

20% 

20% NT + 20% UTS + 20% UAS + 20% E + 20% P  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= 

Game Design 



Terima Kasih 




