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	Capaian Pembelajaran  Lulusan (CPL)
	1. Mampu mengidentifikasi, merumuskan, dan menyelesaikan masalah desain berdasarkan pendekatan ilmiah dan sistematis.
2. Mampu menerapkan prinsip desain berbasis proses berpikir kritis, kreatif, dan inovatif.
3. Mampu bekerja secara kolaboratif dalam proses eksplorasi, pengembangan, dan komunikasi ide desain.
4. Mampu memanfaatkan teknologi, data, dan sumber ilmiah dalam pengambilan keputusan desain.

	Capaian Pembelajaran Matakuliah
(CPMK)









	
	1. Mahasiswa mampu menjelaskan konsep dasar, sejarah, dan prinsip metodologi desain.
2. Mahasiswa mampu membedakan dan mengevaluasi metode desain konvensional, baru, dan Design Thinking.
3. Mahasiswa mampu menerapkan design cycle dan prinsip analisis-sintesis dalam proses desain.
4. Mahasiswa mampu menggunakan metode eksplorasi ide (brainstorming, 5W2H, SWOT, cost-benefit).
5. Mahasiswa mampu merumuskan masalah, menentukan strategi desain, dan menyusun positioning proyek riset.
6. Mahasiswa mampu menelusuri dan merangkum referensi ilmiah sebagai dasar desain (literature mapping).
7. Mahasiswa mampu menyusun, memvisualisasikan, dan mempresentasikan ide serta hasil desain.






	
	


	












	Korelasi CMPK  Terhadap Sub-CPMK 

	[bookmark: _Hlk195272656] 
	CMPK1
	CMPK2
	CMPK3
	CMPK4
	CMPK5
	CMPK6
	CMPK7

	Sub-CPMK1
	 √
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Sub-CPMK2
	 √
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Sub-CPMK3
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	 

	Sub-CPMK4
	 
	 √
	 
	 
	 
	 
	 

	Sub-CPMK5
	 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 

	Sub-CPMK6
	 
	 
	 √
	 
	 
	 
	 

	Sub-CPMK7
	 
	 
	
	 √
	 
	 
	 

	Sub-CPMK8
	 
	 
	
	 √
	 
	 
	 

	Sub-CPMK9
	 
	 
	
	 
	 √
	 
	 

	Sub-CPMK10
	 
	 
	
	 
	 √
	 
	 

	Sub-CPMK11
	 
	 
	
	 
	 
	 √
	 

	Sub-CPMK12
	 
	 
	
	 
	 
	 √
	 

	Sub-CPMK13
	 
	 
	
	 
	 
	 
	 √

	Sub-CPMK14
	 
	 
	
	 
	 
	 
	 √

















	Deskripsi Singkat Matakuliah 
	Mata kuliah Metode Desain membahas prinsip, pendekatan, dan teknik dalam proses perancangan (desain) yang sistematis dan terstruktur. Mahasiswa akan mempelajari berbagai metode desain yang digunakan dalam menyusun solusi kreatif terhadap permasalahan, baik dalam konteks produk, sistem, maupun layanan. Fokus utama mata kuliah ini adalah pada pemahaman proses desain dari tahap eksplorasi masalah, pengumpulan data, analisis kebutuhan, hingga perumusan dan evaluasi solusi desain.
Mahasiswa akan dilatih untuk menerapkan metode desain seperti design thinking, user-centered design, co-design, dan pendekatan lainnya dalam berbagai konteks, termasuk teknologi, bisnis, pendidikan, dan sosial. Dalam proses pembelajaran, mahasiswa juga akan dilibatkan dalam proyek atau studi kasus yang menuntut kemampuan berpikir kritis, kolaboratif, dan inovatif.


	Bahan Kajian / Materi Pembelajaran
	1.  Pengantar Metodologi Desain: Sejarah, Prinsip, dan Perkembangan
2.  Design Cycle dan Jenis Pengetahuan Desain
3. Teknik Eksplorasi & Sintesis Desain (Brainstorming, Synectics, SWOT, Cost-Benefit)
4. Analisis dan Sintesis Masalah dalam Desain
5. Ujian Tengah Semester (Review, Refleksi, Studi Kasus)

	[bookmark: _Hlk175663873]Pustaka
	Utama
1. Cross, N. (2006). Designerly Ways of Knowing. Springer.
2. Brown, Tim. (2009). Change by Design. Harvard Business Press.
3. Edward de Bono. Lateral Thinking. Penguin.
Pendukung
1. https://www.interaction-design.org
2. https://www.ibm.com/design/thinking/
3. https://designthinking.ideo.com


	Mata Kuliah Syarat 
	-


	[bookmark: _Hlk195273136]Minggu ke -
	Sub-CPMK
(Kemampuan akhir tiap tahapan belajar)

	Bahan Kajian
(Materi Pembelajaran)
	Bentuk dan Metode Pembelajaran
(Media dan Sumber Belajar)
 
	Waktu
(menit)
	
Penilaian

	
	
	
	
	
	
Kriteria dan Bentuk
	
Indikator
	Bobot
(%)

	1
	Menjelaskan pengertian metode desain dan ruang lingkupnya.
	Pengantar metodologi desain; ruang lingkup dan peran desain dalam DKV.
	Ceramah, diskusi kelas, studi kasus pendek.
Buku Cross (2006); Slide dosen; Video pengantar desain.

	180 min
	Kuis & partisipasi kelas
	Pemahaman konsep dasar metode desain
	2

	2
	Menguraikan sejarah perkembangan metodologi desain.
	Perkembangan sejarah desain dan kontribusi tokoh.
	Presentasi kelompok, refleksi individu
Jones (1979), Timeline Desain
	180 min
	Tugas individu & diskusi

	Menyajikan alur perkembangan desain
	

	3
	Menjelaskan dan menguraikan tahapan Design Cycle.
	Eksplorasi – ideasi – prototyping – evaluasi
	Ceramah interaktif, diskusi kelompok
IDEO Toolkit, interaction-design.org
	
	Kuis, pemetaan design cycle
	ampu menjelaskan tahapan design cycle
	

	4
	Menggunakan brainstorming dan synectics.
	Teknik eksplorasi ide
	Simulasi, praktik kelompok
	180 min
	The Quality Toolbox – Tague
	Menghasilkan ide dengan teknik eksplorasi
  
	

	5
	Menyusun peta masalah dengan SWOT & cost-benefit
	Analisis SWOT, cost-benefit, dan relevansi dalam desain.
	Latihan kasus, diskusi kelas, kerja kelompok.
	180 min
	Materi dosen, template SWOT, artikel analisis desain.
	Mahasiswa menyusun pemetaan analitis yang logis dan terstruktur.







	

	6
	Menjelaskan perbedaan analisis dan sintesis dalam proses desain.
	Konsep berpikir analitis dan sintesis – dari masalah ke solusi.
	Ceramah, simulasi kasus, latihan individu.
	180 min
	Slide dosen, artikel metode desain, 
	Mahasiswa mampu menyusun langkah sintesis dari hasil analisis.
	

	7
	Menerapkan sintesis desain dari hasil analisis.
	Proses sintesis: dari eksplorasi menuju gagasan desain.
	Simulasi desain, diskusi ide, peta gagasan.
	180 min
	Sketsa kasus, brainstorming visual, template ideasi.
	Mahasiswa menyajikan solusi kreatif berbasis proses analisis.
	

	8





	Ujian Tengah Semester

	9
	Menerapkan teknik problem finding: 5W2H, SMCR, dan mind mapping.
	Eksplorasi masalah; komunikasi visual dan pemetaan.
	Praktik kelompok, simulasi eksplorasi masalah.
	180 min
	The Quality Toolbox, SMCR Model, Template Mapping.
	Mahasiswa menyusun peta masalah lengkap dan logis. 
	

	10
	Menyusun hasil problem finding ke dalam matriks desain.
	Pemetaan konsep, user need, dan goal visualisasi desain.
	Diskusi tim, visual matrix building, refleksi.
	180 min
	Contoh desain komunikasi, referensi matriks masalah.
	Mahasiswa mengintegrasikan hasil eksplorasi ke strategi visual desain.
	

	11
	Menjelaskan proses desain sebagai kombinasi proses kognitif dan praktik.
	Hubungan berpikir desain, proses kreatif, dan praktik desain.
	Ceramah interaktif, diskusi contoh kasus.
	180 min
	Rune Pettersson, dokumentasi proses desain, artikel penelitian desain.
	Mahasiswa dapat menjelaskan bagaimana proses berpikir dan praktik berpadu dalam desain.
	

	12
	Mengklasifikasikan jenis-jenis penelitian desain.
	Jenis penelitian: kualitatif, kuantitatif, tindakan, eksploratif, evaluatif, dll.
	Kuis klasifikasi, diskusi kelompok mini.
	180 min
	Buku Creswell, jurnal ilmiah desain, ringkasan metode penelitian
	Mahasiswa mampu mengklasifikasikan jenis penelitian sesuai tujuan desain.
	

	13
	Merumuskan masalah dan strategi desain dalam penelitian desain.
	Teknik perumusan masalah, strategi desain: linear, cyclic, branching, dsb.
	Latihan individu, diskusi studi kasus, simulasi strategi.
	180 min
	Widiatmoko (2019), contoh skripsi desain, ringkasan 
	Mahasiswa mampu menyusun strategi dan positioning riset desain
	

	14
	Menyusun tinjauan pustaka dan positioning penelitian.
	Teknik mencari referensi, menulis literatur, dan membangun positioning ilmiah.
	Praktik literature mapping, diskusi format ringkasan literatur.
	180 min
	Google Scholar, jurnal desain, panduan menulis akademik.
	Mahasiswa menyusun pustaka ilmiah yang relevan dan menunjukkan kontribusi gagasan.
	

	15
	Mahasiswa mampu mempresentasikan hasil proyek desain secara efektif dan reflektif.
	- Presentasi proyek akhir desain
- Evaluasi proses desain dan hasil akhir
- Refleksi capaian dan tantangan
	Presentasi tim, diskusi kelas, umpan balik dosen dan mahasiswa lainnya
	
	- Hasil proyek mahasiswa (poster, prototipe, maket)
- Rubrik penilaian proyek
- Template refleksi proses desain
	 Mahasiswa menyampaikan hasil proyek dengan sistematis
- Mahasiswa menunjukkan kemampuan berpikir reflektif terhadap proses desain
- Mahasiswa mampu menerima dan menanggapi umpan balik konstruktif
	

	16
	Ujian Akhir Semester
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