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Definition

Research: 

The good researcher i s not ‘one who knows the right 

answers’ but ‘one who is struggling to find out what 

the right quest ions might be!’  

State of the art:

the current stage of development of  a practical 

or technological subject



Mengapa Melakukan
Penelitian?
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Berangkat dari adanya masalah penelitian

• yang mungkin sudah diketahui metode pemecahannya

• tapi belum diketahui metode pemecahan yang lebih baik 

Research  (Inggris) dan recherche (Prancis)

• re (kembali)

• to search (mencari)

The process  of exp loring the unknown, studying and learning new 
things, building new knowledge about th ings that  no one has 
understood  before
(Berndtsson et al. ,  2008)



Apa Yang Dikejar 
di Penelitian?
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Research is a considered activity, which aims 

to make an original contribution to knowledge

(contribution to the body of knowledge, in the 
research field of interest)

                   (Dawson, 
2009)



Bentuk 
Kontribusi ke 
Pengetahuan
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Kegiatan penyelidikan dan investigasi terhadap suatu 

masalah yang dilakukan secara berulang-ulang dan 

sistematis, dengan tujuan untuk menemukan atau 

merevisi teor i, metode, fakta, dan apl ikasi

(Berndtsson et al., 2008)



Kontribusi ke 
Pengetahuan vs
Kontribusi ke 
Masyarakat
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Kontribusi ke masyarakat tidak secara 

langsung bisa diukur, karena itu tidak 

dimasukkan ke tujuan penelitian, tapi ke 

manfaat penelitian



Apa itu 

Penelitian?
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Penelitian dilakukan karena ada masalah 

penelitian, dimana masalah penelitian 

sendiri muncul karena adanya latar belakang 

masalah, yang terlahir dari masalah 

kehidupan

Penelitian dilakukan secara terencana, 

sistematis, berulang-ulang dan terukur

Penelitian harus memiliki orisinalitas 

(originality) dan kebaruan (novelty), serta 

menghasilkan kontribusi yang orisinil pada 

pengetahuan dalam bentuk menemukan atau 

merevisi teori, metode, fakta, dan aplikasi



Pengembangan Software vs 
Penelitian
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Membangun software bukanlah tujuan utama penelitian, hanya testbed untuk mempermudah kita 

dalam mengukur hasil penelitian

• Tidak ada listing code, UML atau screenshot software di  paper-paper journal  

(SCOPUS/WoS), kecuali penelitian tentang perbaikan paradigma pemrograman, analisis 

design, dsb

Ketika pada penelitian kita mengusulkan perbaikan suatu algor itma (proposed method)

• Bidang image processing, topik penelitian face recognition, memikirkan perbaikan 

metode/algoritma untuk pengenalan wajah dengan akurat/efisien

• Bidang data mining, topik decision tree,  memikirkan perbaikan algor itma decision tree 

sehingga bisa memprediksi (klasifikasi) dengan lebih akurat

• Untuk mempermudah eksperimen dan evaluasi, kita menulis kode program (software) untuk 

menguji dan mengevaluasi performance dari algor itma yang kita usulkan



Karakter 

Peneliti
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Peneliti itu boleh salah

• salah hipotesis

• salah analisis 

• salah pengujian hipotesis

• dsb

Tapi peneliti tidak boleh bohong atau 

menipu

• mempermainkan data

• manipulasi hasil pengolahan statistik

• dsb



Klasifikasi 
Penelitian
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Klasifikasi 

Penelitian
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1.Pendekatan Kualitatif

2.Pendekatan Kuantitatif

1. Pendekatan

1.Metode Penelitian Tindakan

2.Metode Eksperimen

3.Metode Studi Kasus

4.Metode Survei

2. Metode

1.Dasar vs Terapan

2.Eksplanatori vs Konfirmatori

3.Deskripsi vs Eksperimen vs Korelasi

3. Jenis



1. Pendekatan Kualitatif: 

• Dari  ilmu sosial, konsepnya peningkatan pemahaman terhadap sesuatu, dan bukan membangun 
penjelasan dari sesuatu (Berndtsson et al.,  2008)

• Sifatnya subyektif , berorientasi ke observasi tanpa dikontrol , dan secara umum t idak ada 
general isasi (Blaxter, Hughes,  & Tight , 2006)

• Dilakukan bidang sistem informasi, dengan metode penelit ian sepert i  “studi kasus” dan 
“survei” , berbas is pola  alur  induktif

2. Pendekatan Kuant itat if: 

• Dari  ilmu alam, konsepnya bagaimana sesuatu dibangun dan bekerja, dan membangun penjelasan 
dari sesuatu

• Sifatnya obyek tif , berorientasi ke verifikasi, observasi yang dikontrol, dan secara umum ada 

general isasi (Blaxter et al .,  2006)

• Menggunakan skala numerik, berbasis  pola a lur dedukt if-indukti f

(Berndtsson et al., 2008)

1. Pendekatan

Pengamatan terhadap 

obyek penelitian 

(Khusus)

Menghasilkan konsep 

atau teori baru (Umum)

Kumpulka

n Teori 

(Umum)

Hasilkan 

Konsep

Rumuskan 

Hipotesis 

(Khusus)

Uji

Hipotesis

Tarik 

Kesmpula

n (Umum)
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2. Metode
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1. Penel itian Tindakan

• Studi berupa monitor ing dan pencatatan penerapan sesuatu oleh peneliti secara 

hati-hati, yang tujuannya untuk memecahkan masalah dan mengubah situasi 

(Herbert, 1990)

• Penelitian Tindakan Kelas (PTK) di bidang Pendidikan

2. Eksperimen

• Investigasi hubungan sebab akibat dengan menggunakan ujicoba yang dikontrol 

oleh peneliti

• Melibatkan pengembangan dan evaluasi

• Penelitian bidang Science dan Teknik

3. Studi Kasus

• Eksplorasi satu situasi secara mendalam dan hati hati

(Cornford and Smithson, 2006)

• Penelitian bidang Sosial, Ekonomi,  Politik

4. Survei

• Pengumpulan data dari populasi yang bisa diukur, dengan cara yang ekonomis 

(Saunders et al.,  2007)

• Melibatkan penggunaan kuesioner dan interview

(Dawson, 2009)



Computer Science (CS), 

Information Systems (IS) 

and Cybersecurity (CY) 

Research



Metode 
Pengukuran 
User 
Experience

Questioner For User Interaction Satisfaction (QUIS)

Standardized User Experience Percentile Rank 

(SUPR-Q)

System Usability Scale (SUS)

Software Usability Measurement Inventory (SUMI)

User Experience Questionnaire ( USQ)







kuesioner



Terima Kasih



Research Methodology

•What data to collect (and what data to ignore)

•Who to collect it from (in research, this is called “sampling design”)

•How to collect it (this is called “data collection methods”)

•How to analyse it (this is called “data analysis methods”)

https://gradcoach.com/what-is-research-methodology/
https://gradcoach.com/what-is-research-methodology/
https://gradcoach.com/what-is-research-methodology/


Intellectual 
discovery 



Intellectual 
discovery 



resource



Q2



Contributions 
to knowledge 



A research field made up 
of a number of articles, 
books, documents, etc. 



Balancing five project 
elements against one 
another 



identify this 
search 
definition as an 
attempt to 
answer the 
following 
questions: 

● ‘What am I looking for?’ 

● ‘Why am I looking for it?’ 

● ‘How shall I set about it?’ 

● ‘Where shall I start looking?’ 



What is 

good 

research

Open minds. You should work with an ‘open system of 

thought’. Be open minded to the questions posed. 

‘Conventional wisdom and accepted doctrine . . . may 

turn out to be inadequate’. Do not allow yourself to be 

limited by pre-existing thinking. 

● Critical analysis. Examine data critically. Are these 

figures correct? Have they been affected in some way? 

What do these data really mean? Are alternative data 

available? Are these data appropriate for the study we 

are undertaking? Are there weaknesses in the data? 

Can these data be interpreted differently? 

● Generalisations. Researchers generalise and specify 

limits on the generalisations they identify. 

Generalisation allows research to be interpreted and 

applied to a wide variety of situations. 







An example of a work 
breakdown structure 







Tools

https://www.connectedpapers.c

om/

https://www.connectedpapers.com/
https://www.connectedpapers.com/


Dataset 
https://archive.ics.uci .edu/ml/datasets.php



https://archive.ics.uci.edu/ml/datasets.php



Tools
Vosviewer



https://openknowledgemaps.org/

https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fopenknowledgemaps.org%2F%3Ffbclid%3DIwAR2KaAJ2ipWOrgPC6_wik9HoSQj4xfxoSAsQDb2Rp-0_qnxv2hHLx_6EhBc&h=AT1mkoMbu6v311deEUR7yDihU7Ouq_56lazuOy0FeyKWiBQYzo7-1QwLIJjM5rGpm_wphw7vlYYuYF-txWrylxZql-zrfj-s64KcXvNhLAR6XmaWlCYOF_L0ueRfbHRY54JZZ88&__tn__=R%5d-R&c%5b0%5d=AT35xOW3Fyma6RvGPDHAb1h9DzD5B6Sot1i5ePuiQbWROPWGpRCDJgpDbMFSq95VR9sV7B9zCxQMFLIsmqbHLl6ZhctGoM-KNrH-7CuFtfwbRbCqzVY3boPtVm_11fNtWD9V79yR3NiuBVg7noBiZSLmWMcm_aZxA2FrSc1kUL2XqFzzY--PoHjjTPKqcnB96NkrTIHcZ42WdE_Ycq-icGQu


Publish or 
perish



Classification 
data



Project 
Scheduling



Time estimates for 
example stock market 
ANN project 



Log activity 
student (dataset)



The relationship 
between chapters 



Data 
Presentation





Terima kasih
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