TEMPLATE 
LAPORAN METODE DESAIN
(PROJECT BASE)

HALAMAN COVER
· Judul Proyek Desain 
· Logo Institusi 
· Nama Mahasiswa 
· NIM 
· Mata Kuliah: Metode Desain 
· Program Studi Desain Komunikasi Visual 
· Nama Dosen Pengampu 
· Tahun Akademik 

KATA PENGANTAR
Berisi:
· Ucapan syukur 
· Tujuan penyusunan laporan 
· Ucapan terima kasih 
· Harapan terhadap laporan 










DAFTAR ISI

BAB I — PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Menjelaskan:
· Permasalahan desain yang diangkat 
· Kondisi saat ini 
· Alasan proyek dibuat 
· Pentingnya solusi desain 
1.2 Identifikasi Masalah
Contoh:
· Visual produk kurang menarik 
· Branding belum konsisten 
· Informasi sulit dipahami audiens 
1.3 Rumusan Masalah
Contoh:
· Bagaimana merancang media visual yang efektif? 
· Bagaimana meningkatkan daya tarik visual produk? 
1.4 Tujuan Perancangan
Contoh:
· Membuat desain branding yang modern 
· Meningkatkan komunikasi visual produk 


1.5 Manfaat Perancangan
Manfaat Akademis
Manfaat Praktis



BAB II — LANDASAN TEORI
2.1 Teori Metode Desain
· Pengertian metode desain 
· Tahapan metode desain 
· Design thinking / design cycle 
2.2 Teori Desain Komunikasi Visual
· Layout 
· Warna 
· Tipografi 
· Komposisi 
· Branding 
2.3 Studi Referensi / Existing
Berisi:
· Referensi desain sejenis 
· Analisis kompetitor 
· Moodboard visual 



BAB III — METODE PERANCANGAN
3.1 Metode Desain yang Digunakan
Contoh:
· Design Thinking 
· Design Cycle 
· Double Diamond 
3.2 Tahapan Perancangan
a. Identifikasi Masalah
Menjelaskan masalah desain utama.
b. Riset dan Pengumpulan Data
· Observasi 
· Wawancara 
· Kuesioner 
· Studi pustaka 
c. Analisis Data
Menggunakan:
· SWOT 
· 5W+1H 
· Analisis target audiens 
d. Ideasi
· Brainstorming 
· Mind Mapping 
· Sketsa ide 
e. Perancangan Visual
· Alternatif desain 
· Layout 
· Warna 
· Typography 
f. Evaluasi
· Feedback pengguna 
· Revisi desain 
· Uji visual 



BAB IV — HASIL PERANCANGAN
4.1 Konsep Kreatif
Menjelaskan:
· Big idea 
· Tema visual 
· Gaya desain 
4.2 Konsep Visual
Warna
Tipografi
Ilustrasi
Layout
4.3 Proses Desain
Berisi:
· Sketsa awal 
· Alternatif desain 
· Digitalisasi desain 
4.4 Hasil Final Desain
Tambahkan:
· Mockup 
· Poster 
· Branding 
· Media promosi 



BAB V — PENUTUP
5.1 Kesimpulan
Berisi hasil akhir proyek dan pencapaian tujuan desain.
5.2 Saran
Berisi pengembangan desain ke depan.

DAFTAR PUSTAKA
Menggunakan format:
· APA Style 
· IEEE 
· Harvard 

LAMPIRAN
· Dokumentasi proses 
· Kuesioner 
· Data observasi 
· Screenshot desain 
· QR media sosial/prototype 

FORMAT PENULISAN
	Elemen
	Format

	Font
	Times New Roman / Poppins

	Ukuran
	12 pt

	Spasi
	1.5

	Margin
	4-4-3-3

	Kertas
	A4






STRUKTUR PROJECT BASE (RINGKAS)

PROJECT
↓
IDENTIFIKASI MASALAH
↓
RISET
↓
ANALISIS
↓
IDEASI
↓
PROTOTYPE
↓
FINAL DESIGN
↓
EVALUASI

