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TENTANG
MATA KULIAH
Nirmana Dwimatra merupakan mata kuliah dasar desain
yang mempelajari pengolahan unsur-unsur visual pada
bidang dua dimensi untuk membentuk komposisi yang
terstruktur, harmonis, dan memiliki karakter visual.

Mahasiswa dikenalkan pada bagaimana titik, garis, bidang,
bentuk, warna, tekstur, ruang, dan unsur visual lainnya dapat
disusun serta diorganisasikan menjadi sebuah komposisi.



FOKUS
PEMBELAJARAN
01

Mengenal dan mengolah titik, garis, bidang, bentuk, warna, tekstur,
serta unsur visual lainnya.

UNSUR VISUAL

02
Memahami dan menerapkan prinsip keselarasan/irama, kesatuan,
pusat perhatian, keseimbangan, proporsi, kesederhanaan, dan
kejelasan dalam mengorganisasikan unsur visual.

PRINSIP KOMPOSISI

03
Mengembangkan dan menguji berbagai kemungkinan bentuk,
susunan, serta hubungan antarunsur melalui proses mencoba dan
mengevaluasi.

EKSPLORASI & EKSPERIMEN VISUAL



TUJUAN
PEMBELAJARAN

Memahami unsur dan prinsip dasar komposisi dua
dimensi.
Mengeksplorasi berbagai kemungkinan visual
melalui proses berkarya.
Menerapkan prinsip komposisi dalam menghasilkan
karya dua dimensi.
Mengembangkan kepekaan visual dalam
mengamati dan menilai kualitas suatu komposisi.
Mengembangkan kreativitas dalam menghasilkan
gagasan dan alternatif visual.
Mengkomunikasikan gagasan dan proses
penciptaan karya secara visual.

STARTER PACK NIRMANA DWIMATRA



01. 02. 03. 04.
Kehadiran

TATA TERTIB PERKULIAHAN

Minimal 75% kehadiran
selama perkuliahan (3x tidak
masuk kelas).
Tidak hadir tanpa
keterangan, maka Alpa.
Tidak hadir karena sakit/izin,
maka wajib memberikan
keterangan (hubungi
melalui chat WA).
Menjadi tanggung jawab
mahasiswa untuk mengejar
materi dan tugas yang
tertinggal.

Ketepatan Waktu
Perkuliahan dimulai pukul
13.00 WIB.
Toleransi keterlambatan
hingga 15 menit
Keterlambatan setelah 15-
30 menit perkuliahan, maka
wajib disertai izin.
Lewat dari 45 menit
perkuliahan, maka tidak
diperkenankan mengikuti
kelas.

Tugas & Deadline
Tugas dikumpulkan sesuai
deadline yang telah ditentukan.
Keterlambatan dapat
memengaruhi nilai.
Tugas WAJIB hasil pemikiran dan
karya sendiri.
Dilarang plagiarisme, yakni
menyontek, menjiplak, atau
menggunakan karya orang lain
tanpa sumber.
AI boleh digunakan sebagai alat
bantu, bukan untuk menghasilkan
tugas secara keseluruhan.

Etika Kelas
Saling menghargai dosen
dan teman.
Fokus & tidak mengganggu
selama pembelajaran.
Aktif bertanya, berdiskusi, dan
terbuka terhadap kritik.
Menjaga kebersihan dan
fasilitas kelas.
Komunikasi melalui Grup
WhatsApp.
Sertakan nama & kelas saat
menghubungi dosen.



No. Nilai Mutu Range Bobot Rincian

1 A 80 - 100 4
Tugas superior sesuai
dengan kriteria
penilaian

2 A - 75 – 79,5 3,75
Tugas sesuai dengan
kriteria penilaian

3 B + 70 – 74,5 3,5
Tugas cukup
memenuhi kriteria
penilaian

4 B 65- 69,5 3

Tugas memenuhi
kriteria penilaian akan
tetapi durasi melebihi
batas

5 C 55 – 64,5 2

Tugas hanya
memenuhi 2 kriteria
penilaian dan melebihi
batas durasi

6 D 30 – 54,5 1

Tugas hanya
memenuhi 1 kriteria
penilaian dan melebihi
batas durasi

7 E < 30 0
Tidak mengerjakan
tugas

SISTEM
PENILAIAN

TUGAS           : 20%
UTS                 : 20%
UAS                 : 20%
KEHADIRAN   : 20%
ETIKA              : 20%



SELALU CATAT
TANGGAL PENTING!

DEADLINE 
TUGAS • UTS • UAS

Minggu ke 8 Perkuliahan Minggu ke 16 PerkuliahanSesuai ketentuan

TEORI & PRAKTEK
(HASIL NIRMANA)

TEORI & PRAKTEK
(HASIL PRAKTEK)

HASIL NIRMANAOUTPUT :

↓ ↓ ↓



THANK YOU
ANY QUETIONS?

Nama: Victorina Geraldine A.P., S.Ds., M.Ds.
Email: victorinagrldine@gmail.com
IG: @victogral

Contacts :


