
GAMBAR BENTUK
PERTEMUAN 2



arsiran
shading/hatching



ARSIRAN
teknik menggambar menggunakan

kumpulan garis, titik, atau goresan
berulang untuk menciptakan kesan gelap-

terang (value) pada suatu bidang,
sehingga objek 2D terlihat memiliki volume,
tekstur, dan dimensi seperti benda nyata.







apa saja teknik
arsiran ?









Latihan
pertama

membuat bentuk dasar



ketentuan latihan:
tanpa bantuan penggaris buatlah

beberapa bentuk dasar pada kertas a3
(segitiga, kotak, lingkaran, silinder

dsb) sebanyak-banyaknya dalam 

waktu 5 menit
tunggu aba-aba dosen



contoh aja



“mengapa latihan
gambar dasar

penting ?”







Melatih kepekaan
proporsi & konsistensi
bentuk

Melatih "muscle
memory" tangan, bukan
mikir dulu baru gambar

Menghilangkan "takut
salah" dan
perfeksionisme

Warm-up / pemanasan
sebelum masuk ke tugas
inti yang akan di nilai.



Latihan
kedua

mengarsir



“mengapa latihan
mengarsir penting ?”



Melatih variasi tekanan
tangan (hand pressure
control)

Eksplorasi ragam teknik
secara reflek, bukan
hafalan

Membangun "kosakata
visual" arsiran

Mengurangi rasa "takut
mengotori kertas"



ketentuan latihan:
tanpa bantuan penghapus buatlah

beberapa macam arsiran pada kertas a3
sebanyak-banyaknya dalam 

waktu 5 menit
tunggu aba-aba dosen







BREAK TIME
BOLEH MAKAN SNACK-NYA



Latihan
KETIGA

GAMBAR OBJEK + mengarsir









ketentuan latihan:
buatlah SEBUAH OBJEK KOMPLEKS YANG MENURUT
ANDA MENARIK (BISA CARI DI INTERNET) ATAU BENDA

YANG BERADA DI SEKITAR ANDA;
DI FOTO > JADIKAN REFERENSI UNTUK DI GAMBAR

waktu S/D SELESAI
MATKUL



LIHAT OBJEK-NYA BRAINSTORM BENTUK
DASARNYA DAHULU



 TUANGKAN KE
KERTAS GAMBARAN

UTUH OBJEKNYA

INI CONTOH APA-
APA SAJA YANG

HARUS ADA DALAM
SATU KERTAS A3



mengapa penting?
Fondasi memahami value & kontras

 Arsiran mengajarkan cara "membaca" dan menciptakan gradasi gelap-terang
(value).

Melatih kepekaan terhadap volume & dimensi
Anak DKV nantinya sering menggambar produk, mockup, ilustrasi, atau sketsa
konsep (misalnya untuk packaging, branding, storyboard). Arsiran melatih
mata untuk "melihat" bentuk 3D dan menerjemahkannya ke bidang 2D.



Memahami tekstur & material
Melatih kepekaan mahasiswa dalam menggambarkan berbagai jenis material —
berguna saat mendesain kemasan, ilustrasi, atau visual yang butuh kesan tekstur
tertentu.

Melatih kesabaran & ketelitian (craftsmanship)
dengan melakukan arsiran berulang dan presisi, akan melatih disiplin kerja yang
juga dibutuhkan saat mengerjakan detail desain (tipografi, layout presisi, produksi
cetak).

Alat komunikasi visual cepat (sketching skill)
 Saat brainstorming ide atau presentasi konsep ke klien, sketsa manual dengan
arsiran sederhana sering jadi cara tercepat menyampaikan mood, tekstur, atau
kesan visual sebelum masuk tahap digital! skill ini menghemat waktu dan
memperkuat komunikasi ide.



PANDUAN TUGAS 1:
SAMA SEPERTI LATIHAN 3, DI KERTAS BARU; buatlah
SEBUAH OBJEK KOMPLEKS LAINNYA YANG MENURUT

ANDA MENARIK (BISA CARI DI INTERNET) ATAU BENDA
YANG BERADA DI SEKITAR ANDA.

TUGAS DI NILAI
MINGGU DEPAN 



TEKNIK MENGARSIR BISA DIPELAJARI LEBIH LANJUT
DI RUMAH, BISA LIHAT DI INTERNET MENGGUNAKAN

PLATFORM FAVORIT ANDA (EX: YT/TIKTOK) SEBAGAI
REFERENSI UNTUK MEMPERBANYAK ILMU/TES

LATIHAN SEPUTAR METODE ARSIRAN
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