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INSTITUT INFORMATIKA DAN BISNIS DARMAJAYA 2026-2027

MODUL 1
Pengenalan Multimedia Pembelajaran, Setup Environment, dan Manajemen Aset Proyek
I. Tujuan Pembelajaran
a.  Memahami konsep dasar dan alur kerja (workflow) produksi media pembelajaran.
b. Melakukan instalasi dan pendaftaran perangkat lunak (software) standar multimedia.
c. Merancang dan menerapkan struktur direktori/folder manajemen aset proyek yang rapi dan terstandar.
d. Menyiapkan lingkungan kerja (workspace setup) yang siap digunakan untuk seluruh pertemuan ke depan.

II. LANDASAN TEORI SINGKAT
1. Elemen Multimedia Pembelajaran
Multimedia pembelajaran adalah integrasi dari berbagai media (teks, grafis, audio, video, dan animasi) yang dikombinasikan dengan interaktivitas untuk mencapai tujuan pembelajaran.
2. Alur Kerja Produksi Multimedia
a. Pra-Produksi (Pre-Production): Analisis kebutuhan, pembuatan naskah, dan storyboard.
b. Produksi (Production): Pengumpulan dan pembuatan aset (gambar, rekaman suara, video, animasi).
c. Pasca-Produksi (Post-Production): Editing, penggabungan interaktif (authoring), pengujian (testing), dan exporting.


3. Pentingnya Manajemen Aset (Asset Management)
Penyimpanan file yang berantakan adalah penyebab utama error (seperti missing link aset) pada aplikasi authoring media. Oleh karena itu, standarisasi struktur folder sejak awal wajib diterapkan.

III. ALAT DAN BAHAN
1. Hardware: Komputer/Laptop (Min. RAM 8GB disarankan, Ruang Penyimpanan Kosong Min. 20GB).
2. Koneksi Internet: Untuk mengunduh aplikasi dan membuat akun platform.
3. Software/Platform:
a. OBS Studio (Rekam layar & video)
b. Audacity (Pengolah audio)
c. Figma / Canva (Desain grafis & UI/UX)
d. Browser (Chrome/Edge)

IV. TAHAPAN / LANGKAH-LANGKAH PRAKTIKUM
TAHAP 1: Standarisasi Struktur Folder Proyek
a. Buka File Explorer di komputer/laptop Anda.
b. Buat folder utama pada Drive non-sistem (misal di Drive D: atau E:).
c. Buat direktori dengan format penamaan: TMP_NPM_NamaMahasiswa (Contoh: TMP_220101001_BudiSantoso).
d. Di dalam folder utama tersebut, buat sub-folder sebagai berikut:
Tugas Singkat Tahap 1: Ambil tangkapan layar (screenshot) struktur folder yang telah Anda buat pada komputer masing-masing.

TAHAP 2: Setup Akun & Perangkat Lunak Desain (Figma & Canva)
A. Registrasi & Setup Figma
a. Buka browser dan akses https://www.figma.com.
b. Klik Sign Up dan daftar menggunakan email kampus/pribadi.
c. Setelah masuk, buat akun Figma Education (agar mendapatkan akses fitur profesional gratis) pada tautan figma.com/education.
d. Buat satu Design File baru dan beri nama Praktikum_01_UI_Layout.
B. Registrasi & Setup Canva
a. Akses https://www.canva.com.
b. Login/Daftar menggunakan akun Google Anda.
c. Pastikan ruang kerja Canva Anda aktif dan dapat mengakses template presentasi.
TAHAP 3: Instalasi & Konfigurasi OBS Studio
1. Unduh installer OBS Studio dari https://obsproject.com sesuai OS komputer Anda.
2. Jalankan file installer dan ikuti proses instalasi hingga selesai (Next -> Install -> Finish).
3. Buka OBS Studio, jalankan Auto-Configuration Wizard:
a. Pilih opsi: "Optimize just for recording, I will not be streaming".
b. Pilih Resolusi Layar: 1920x1080 (Base/Canvas Resolution).
c. FPS: Pilih 30 or 60 FPS.
4. Setup Sources Pertama:
a. Di panel Sources, klik tombol +.
b. Pilih Display Capture (untuk merekam seluruh layar) atau Window Capture.
c. Beri nama Layar Utama -> Klik OK.
Tugas Singkat Tahap 3: Uji coba rekam video layar selama 10 detik di OBS Studio, lalu simpan file .mp4 tersebut ke folder 02_ASET_RAW/Video/.
TAHAP 4: Instalasi & Konfigurasi Audacity
1. Unduh installer Audacity dari https://www.audacityteam.org.
2. Lakukan instalasi hingga selesai.
3. Buka aplikasi Audacity.
4. Hubungkan microphone / headset ke komputer.
5. Pada bagian Audio Setup di Audacity:
a. Recording Device: Pilih microphone yang aktif.
b. Channels: Pilih 1 (Mono) Recording Channel (disarankan untuk suara manusia/narasi).
6. Klik tombol Record (lingkaran merah) dan ucapkan salam pembuka:
"Halo, ini adalah rekaman uji coba praktikum Teknologi Multimedia Pembelajaran."
7. Klik tombol Stop (kotak hitam).
8. Simpan proyek dengan cara klik File -> Export Audio, pilih format .mp3 atau .wav, simpan ke folder 02_ASET_RAW/Audio/.

TAHAP 5: Dokumentasi & Verifikasi Akhir
1. Buka aplikasi pengolah kata (Microsoft Word / Google Docs).
2. Buat dokumen Laporan Praktikum Pertemuan 1 dengan format:
a. Nama & NIM
b. Screenshot 1: Struktur Folder Proyek yang sudah dibuat di File Explorer.
c. Screenshot 2: Dashboard Figma yang siap digunakan.
d. Screenshot 3: Antarmuka OBS Studio dengan source Display Capture.
e. Screenshot 4: Antarmuka Audacity beserta gelombang suara hasil rekaman uji coba.
3. Simpan dokumen tersebut dalam format PDF dengan nama Laporan_P1_NIM.pdf di folder 01_DOKUMEN/.

V. TUGAS DAN LEMBAR KERJA PRAKTIKUM
Petunjuk Pengumpulan:
1. Kompres (Zip/Rar) seluruh folder proyek Anda (TMP_NIM_NamaMahasiswa).
2. Unggah file .zip tersebut atau unggah dokumen Laporan_P1_NIM.pdf ke Learning Management System (LMS) kampus sebelum batas waktu yang ditentukan.
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