TUGAS OUTING CLASS DESAIN INTERIOR

Kegiatan: CONNEXT+ Bandar Lampung – Building Material Showcase
Tanggal: 13 Oktober 2026
Tempat: Hotel Santika Premiere Lampung
Tema: Eksplorasi Material dan Produk Interior–Eksterior
A. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti kegiatan, mahasiswa diharapkan mampu:
Mengenali berbagai jenis material dan produk interior–eksterior yang tersedia di industri.
Menganalisis karakteristik, fungsi, kelebihan dan kekurangan material.
Memahami perkembangan teknologi dan inovasi material dalam industri interior.
Menghubungkan material yang ditemukan dengan konsep dan kebutuhan ruang.
Memahami pertimbangan estetika, teknis, ergonomi, keamanan dan keberlanjutan dalam pemilihan material.
Menambah wawasan mengenai perkembangan industri dan peluang profesi desain interior.
B. TUGAS MAHASISWA SELAMA EVENT
Mahasiswa tidak hanya diminta hadir, tetapi harus melakukan observasi terhadap produk yang ditampilkan.
1. Eksplorasi Produk
Setiap mahasiswa memilih minimal 5 produk/material yang menurut mereka menarik dan relevan dengan desain interior.
Produk dapat berasal dari kategori seperti:
Material lantai
Material dinding
Material plafon
Material furniture
Material finishing
Material pintu dan jendela
Material kaca
Material partisi
Material akustik
Material lighting
Material eksterior
Material dekoratif
Material ramah lingkungan
Produk teknologi bangunan/interior lainnya
C. DATA YANG HARUS DIKUMPULKAN
Untuk setiap produk yang dipilih, mahasiswa membuat Lembar Observasi Material.
	No.
	Aspek yang Diamati
	Hasil Observasi

	1
	Nama produk
	...

	2
	Nama perusahaan/brand
	...

	3
	Jenis material
	...

	4
	Fungsi utama
	...

	5
	Karakteristik material
	...

	6
	Warna/tekstur/pola
	...

	7
	Ukuran/dimensi
	...

	8
	Teknik pemasangan
	...

	9
	Kelebihan
	...

	10
	Kekurangan
	...

	11
	Perawatan
	...

	12
	Estimasi penggunaan
	...

	13
	Ruang yang sesuai
	...

	14
	Konsep interior yang sesuai
	...

	15
	Aspek keberlanjutan
	...

	16
	Inovasi/teknologi
	...

	17
	Sumber informasi
	...


Dokumentasi: mahasiswa diperbolehkan mengambil foto produk, display, booth, katalog, atau informasi teknis dengan tetap memperhatikan izin dari pihak exhibitor.
D. ANALISIS DESAIN
Setelah mendapatkan data, mahasiswa tidak cukup hanya mendeskripsikan produk. Mereka harus menjawab:
"Mengapa material tersebut layak digunakan dalam desain interior?"
1. Aspek Estetika  Bagaimana warna, tekstur, pola dan karakter visual material memengaruhi tampilan ruang?
2. Aspek Fungsional  Apa fungsi utama material dan kebutuhan ruang apa yang dapat diselesaikan?
3. Aspek Teknis  Bagaimana material dipasang, digunakan, dirawat, dan apa persyaratan teknisnya?
4. Aspek Ergonomi dan Kenyamanan  Apakah material memberikan kenyamanan bagi pengguna?
5. Aspek Keamanan  Apakah terdapat pertimbangan seperti ketahanan, permukaan licin, api, kelembapan, dan sebagainya?
6. Aspek Sustainability/Eco Design  Apakah material memiliki potensi untuk mendukung desain berkelanjutan?
7. Aspek Ekonomi  Apakah material tersebut realistis digunakan berdasarkan biaya, ketersediaan, dan umur pakai?
E. TUGAS UTAMA: "MATERIAL TO DESIGN"
Ini dapat menjadi bagian paling penting dari tugas.
Mahasiswa memilih 3 material terbaik dari hasil observasi kemudian membuat simulasi penerapannya.
Contoh:
Material: Panel dinding bermotif kayu
Konsep: Japandi
Ruang: Lobby hotel
Alasan: memberikan karakter natural, warm, dan sesuai dengan konsep Japandi.
Mahasiswa kemudian membuat:
Material → Konsep → Ruang → Pengguna → Solusi Desain
Sehingga mahasiswa belajar bahwa pemilihan material bukan hanya berdasarkan bagus atau tidaknya material, tetapi berdasarkan kesesuaian terhadap kebutuhan desain.















F. OUTPUT TUGAS
Mahasiswa mengumpulkan 1 laporan observasi individu dengan struktur:
COVER
Nama
NPM
Kelas
Mata Kuliah
Nama kegiatan
Tanggal kegiatan
BAB I – HASIL OBSERVASI
- Profil event
- Produk/material yang ditemukan
- Dokumentasi produk
- Data teknis material
BAB II – ANALISIS
- Analisis karakteristik material
- Analisis estetika
- Analisis fungsi
- Analisis teknis
- Analisis sustainability
- Analisis penerapan pada interior
BAB III – MATERIAL TO DESIGN
Minimal 3 material pilihan dan penerapannya pada desain interior.
BAB IV – REFLEKSI & KESIMPULAN
Mahasiswa menjawab:
"Apa pengetahuan baru tentang material dan industri interior yang saya dapatkan setelah mengikuti CONNEXT+ yang sebelumnya belum saya dapatkan di kelas?"












G. OUTPUT VISUAL
Selain laporan, mahasiswa membuat 1 lembar Material Board.
Isi:
Foto material
Nama material
Brand
Karakteristik
Warna
Tekstur
Fungsi
Contoh penerapan
Konsep interior yang sesuai
Kemudian buat 1 sketsa/render sederhana penerapan material pada ruang interior.
Dengan demikian, hasil akhirnya tidak hanya berupa laporan, tetapi mahasiswa menghasilkan material research + material board + penerapan desain.
